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4 MB RAM, VGA 1 MB (VL BUS), FD 3.5”, HD 210 MB, MINI TOWER, 
CS/US klavesnice, 14” barevny monitor s MPR ll, mys, cesky navod 


486 SX - 25 MHz / VL BUS.......... 27.900,- 
486 DX - 40 MHz / VL BUS.......... 28.900,- 
486 DX2 - 50 MHz / VL BUS......... 28.900,- 
486 DX2 - 66 MHz / VL BUS......... 31.300,- 
PENTIUM - 60 MHz / PCl............. 44.400,- 





Pro Cleny GWC 
u firmy ProCA 
5% sleva. 


2 LETA ZARUKA 


“lorena 





upg. z VL BUS na PCI (vc. VGAa sees + 2.500,- CD-ROM Mitsumi tripple speed................. tel, 
HD 340 MB. ...ccccsesscctssssssssssserssestscsseeess + 71,.200,- CD-ROM Mitsumi quattro speed...... + 6.900,- 
HD 420 MB ....cccsssssessesccsseceeeesssseesssnseeess + 2,000,- zvukova karta SOUND FX 16-bit ...... + 2.500,- 
PID SAO MIB winisssonsceseisccenciscescisssiavenesssace 1 2. 900,- MS-DOS 6.22 + Windows 3.1 ............ + 1.990,- 


VYZADEJTE SI NAS KOMPLETNi CENIK. NE, VASE PRANi VAM SESTAVIME LIBOVOLNOU KONFIGURACI. 
-CENY JSOU UVEDENY BEZDPH. NABIZIME VYHODNY LEASING. 


‘Autorizovani prodejci PC BRAVE: 


PRAHA: ProCA s. r.0., Na Vinobrani 1792 / 55, Tel: 02/76 94 12, 76 94 13, 76 16 26, Fax: 02/76 94 10 
BRNO: ProSek, Tr. kpt. JaroSe 19, Tel: 05/57 18 31, 57 19 96. Fax: 05/45 21 2302 BRNO: TAICO s.r.0, Trnkova 101, areal Zetor, 3. brana, Tel: 05/518 |. 723 
DECIN 3: DeCe Computer s.r.o., Zerotinova 378, Tel / Fax: 0412/221 13 HRADEC KRALOVE: 2EL s.r.0., Riegrovo nam. 1493, Tel / Fax : 049/30 680 
KUTNA HORA: BITEST, Stefanikova 8, Tel / Fax : 0327/48 37 LITOMERICE: SNEL v.o.s., Mlékojedska 15, Tel / Fax > 0416/61 70 
MLADA BOLESLAV: ARBI Computers s.r.0., Zelezna 119, Tel / Fax: 0326/270 87 OSTRAVA: Now s.r.0., 28. rijna 29, Tel / Fax : 069/61 16 124 
PARDUBICE: MicroSystems, Bartofova 926, Tel / Fax : 040/394 619 PISEK: KS-EFEKT, Narodni svobody 26, Tel: 0362/2191, Fax: 0362/4037 
TEPLICE: CBS s.r.o., Dubska 2404, Tel: 0417/293 93 TURNOV: 2EL s.r.o., Bezruéova 788, Tel / Fax :0436/218 89 
USTi NAD LABEM: Protes elektronik s.r.o., Dvorakova 2, Tel / Fax: 047/522 05 47 


_NABIZIME SPOLUPRACI DALSIM PRODEJCUM. 
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| Caute vsichni ve spolek, prave 
| zacinam sedmy papir (doufam, 





ze to konecné dopisu - pokud 
mozno bez chyb). Nechci zacit 
frazi: ,Predem mého dopisu...“, 
nebo jinym poetickym vyprave- 
nim o tom, ze mé haluz mlati po 
hlave, tak jsem zacal jinak. 


| Mé nastve dost malo véci. Mezi 











ne patri treba hnusny obéd ve 
Skole, prohra se Slovaky (toho 


| jsem byl nastésti zatim uSetren - 


i kdyz proti nim jinak nic ne- 


| mam), nebo dopis Milého nezna- 


mého (spis nemij¢cho - gr/#$$!r) 

v Gisle 35. Po precteni mi zase 
stoup! adrenalin v krvi a bojo- 
vnou zahnal az souboj v Interna- 
tional karate, jenom jsem litoval, 
ze nemuzu trhat protivniky na 
kusy a hazet jejich vnitrnosti di- 
ve Zveri. 

Jelikoz si také kupuji Score (Ex- 
calibur mam predplaceny) mu- 
sim uznat, ze Andrew a Ice jsou 
sice tridy, ale kvuli tomu nezaSla- 
pu ostatni do bahna (ono, sami 
dva by se brzy omrzeli). Tomu 


| tvorovi, ktery ten dopis napsal, 


bych doporucoval, aby az mu bu- 
de pristé tukat haluzka na okno, 
tak aby tim oknem radéji pro- 
skoCcil (pokud mozno zavrenym, 
a doufam, ze bydli vys, nez ve 
tretim patre, vcetne), nez vypliv- 
ne myslenky na papir. 


| Ja za to nemuzu, mé takovéhle 


dopisy vzdycky nastvou. A to, ze 
jsem se neozval po Cisle 3i (ten 
den jsem nechtél jezdit ani statni 
hromadnou dopravou} zapricinil 
pouze nedostatek casu. Vzdyt ja 
vas, vy plnoleta decka, mam 
vsechny rad. At jste z Excaliburu 
nebo ze Score, ja to nerozlisuju. 
Taky proc ? Vsechno je to 0 poci- 
tacovych hrach, a rad to ctu 

(i kdyz mam jen Atari 800 XL), 


| tak co. 


A nakonec mam malou prosbic- 
ku: piste v textech vice zavorek 
(myslim tim ty, kdy zasahuje jiny 
redaktor nebo vydavatel) 
QOVV00000(zasah) (-ml). Jo, 

a nutne potrebuji dalsi informa- 
ce o Matovi. Uz jsem ho zacal 


| shanét (ale v potravinarstvi ho 


nevedou). 


| Hodné prosmahnutych her! Wo- 


tar 

P.S. Nemusite mi odpovidat, ani 
nemusi byt muj dopis otistén. Ale 
udéla mi obrovskou radost, kdyz 


| nékde najdu napsano Wotar 


(treba v IN / OUT) 


| P.P.S. Kdyby jste to nahodou! zve- 


rejnili, napiste mi, prosim, ktera 
hra nejlépe zpracovava Tolkie- 
novu trilogii Pan prstenu. (Vite, 


| je to pro mé takova bible). 


Wotare, Wotare! 


| To jsem rdd, ze se nékdo takovy 
| taky ozval! Snad to s nami neni 


tak spatneé. Nekdo si mysli, ze ho 
mlati haluz, néekdo se neholi, né- 
Rdo se vyziva v uvodnicich, neé- 
kdo hraje International Karate. 
Jsem rad, Ze jsi poznal kde néco 
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se a 
oy : $ 


(nékomu) skripe. Ja sam se neho- 
lim a Int. Karate + je moje oblibe- 
na odreagovacka. Ale napriklad 
Viktor Cistié (jo to je ten bozan co 
déla Layout) se jeden den oholi 
a zejtra uz ma vousy 2 cm dlou- 
hy! (ale kdez, 4 cm! -ml-) Zavorky 
se ml uz boji délat zejména proto, 
ze jednou takhle zacal psat za- 
vorku do mého clanku a skoncécil 
ji vydavanim Levelu (Romu se 
podari tu nestastnou zavorku na- 
jit a opetovne ji uzavorkovat, vy- 
hrava celorocni predplatné (Le- 
velu) - JKL). 
Tvuj posledni dotaz je jako obvy- 
kle nejtézsi. AC jsem mel to stésti, 
ze par her na tema Tolkienova 
Pana prstenu jsem shlédl, muzu 
Ti prozradit jen toliko: bud hra 
zachova verne dej knihy, nebo se 
od ni diametrdlneé lisi. Tak jako 
tak se nikdy nepodari skloubit 
prvky pribehu a tvoji fantazie 
(ctenarovy), tak jako je tomu pri 
cetbe této podivuhodné knizky. 
JKL 


Ishar II 


Vazena redakce, do ruky se mi 
dostala francouzska verze Ishar 
III. Jelikoz neumim francouzsky 


| a po nékolika hodinach se slovni- 


kem v ruce mi doSsla trpélivost, 
musel jsem sahnout po vaSem 
navodu. Zacal jsem hrat a vSech- 
no Slo v pohodeé... 


| ...az jsem dosel do lesa, kde Zol- 


tar a divka opustili bandu. Nasle- 
doval vstup do teleportu. Fudius 
mi dal druhy krystal. TED PRI 
JDE ZMENA: nechodte zpét do 
lesa (nic byste tam nenas&li), ale 
bézte vlozit druhy krystal do 
stroje casu. Po vlozeni krystalu 
se vratte do mésta. Udelejte 
obrat o 180 stupnu a zpét do zim- 
ni krajiny, kde najdete kouzelny 
opasek (nasadit). Jdéte na jih le- 
sa, kde dostanete klic. Prohlédneé- 
te si zenu, ktera na vas zakouzli 
(kouzlo mi v podzemi nepomoh- 
lo!). Vylezte z lesa, obrat, vlezte 
do lesa, na jihu vzit kouzelny 
mec, dale uz vas navod souhlasi. 
A ted to hlavni, kvali Ccemu jsem 
se rozhodl vam napsat. 

Stale jesté nevite, Cim vyplnit ne- 
bo co nahazet do vysklenych 
oken v druhém podzemi? Ne- 
trapte se as ctéte dal. Je to jedno- 
duche. ‘ 

Do oken nahazejte vSechny zbra- 
née a helmy. Brnéni a Stity si mt- 
zete nechat. Nyni jdéte do chod- 
by, kde jesté pred chvili létaly 
zabijacké Sipy. Slibuji, ze ted uz 
zadny Sip nepotkate. Kouzelnika 
nahore znicte kouzelnikem ze 
sve bandy. Mate ho preci, ne? 

S pozdravem Rosta z Teplic. 


Vrelé diky, Rosto. 

Neékday se stane, ze kdyz chce Clo- 
vek mit néco brzo, tak to taky 
podle toho vypada. Navod na Is- 
hara III nejspis spada do této ka- 
tegorie , rychlovek“ a tak jesté jed- 
nou dékuji za upozorneni a co vic 
i za opravu. JKL 














Basic - jazyk pro nérocné? 
Vazena redakce Excaliburu, uvo- 
dem dopisu bych vam chtél rici, 
ze déelate opravdu skvély Casopis 
a je radosti ho Cist. Ja sam ho Ctu 
nejmeéné dvakrat. Ale nyni k ve- 
Cl. 

Chtél bych si koupit A1200 a zaji- 
malo by me: 

1. Ma Ai200 operacni systém, ve 
kterém se muzu volné pohybo- 
vat a vybirat soubory atp.? 

2. Je A1200 vhodna nejen k hrani 
her, ale i k jinym vécem, napr. 

k vedeni ucetnictvi, programova- 
ni atd.? 

3. Je na A1200 nahran néejaky 
programovaci jazyk? 
Napr.BASIC, FOXPRO, nebo né- 
co takového. 

Jestlize ne, daji se programovaci 
jazyky nékde sehnat, popripadé 
kde? 

No ato by bylo asi tak vSe. 

P.S. Nedal by se Excalibur rozsi- 
rit, alespon o par stranek? 

Za pripadneé odpovedi dékuje 
Rostislav Zdenék. Diky 


ad 1 -A1200, jako ostatné vsechny 
Amigy, ma jednak zakladni ope- 
racni systém, jako treba MS-DOS, 
tedy pro praci se zarizenimi, dis- 
ky, atd. na na ruznych urovnich, 
a pak obsahuje grafické uzivatel- 
ské rozhrani (GUI), Workbench. 
Ovsem na rozdil od MS-DOSu je 
operacni system lépe vyresen 
a navic je plné multitaskovy. Tak- 
ze odpoved zni ano. Je uz na to- 
be, jestli budes pracovat ve Work- 
benchi nebo v néejakém diskovéem 
manazeru (napr. v Directory 
Opusu). 
ad 2 -samozrejme, Amiga je poci- 
tac jako kazdy jiny, existuje na ni 
v podstate vse, co zndas z jinych 
pocitacu. Programy produkuji ji- 
ni vyrobci, maji odlisny vzhled, 
ale poskytnou. Ti totéz, co progra- 
my téze tridy na PC nebo Macin- 
toshi. Jinak je Amiga spise multi- 
medidlne zameéreny pocitac. 
ad 3- primo jen Amiga BASIC, ji- 
nak plati totéz, co pro bod 2. Lze 
sehnat celou skalu programova- 
cich jazyku, od BASICu, Pascalu, 
C, C++ az po Modulu nebo Pro- 
log. Jazyky jsou véetsinou share- 
ware, pokud ale chces délat néco 
kvalitnejsiho, musis si sehnat ko- 
mercni produkt. P.S. asi... 

WorTaN 


UFO 


Mila paranska redakce. Po 
shlédnuti ¢. 26 a c. 30 jsme se 
rozhodli, ze vam napiseme a ze- 
ptame se na dvé otazky. 

1. Chtéli bychom védét, proé jste 
v Ex. 26 dali hre Dracula Unleas- 
hed 98% a v Ex. 30 jste ji dali jen 
85%. Prosime za objasneéni. 

2. Dale jsme se chtéli zeptat, jak 
mame ve hre UFO enemy unk- 
nown ziskat hmotu Elerium 115. 
Nase vesmirné lodé porad tan- 
kuji. Ale bohuzel nemaji co. dou- 
fame, ze tento dopis otisknete 

a odpovite. 
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AEGIS - GUARDIAN OF THE FLEET 
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT 
CyBER ASSAULT 

BI ats: 


ROAD RASH 
SUPERHERO - LEAGUE OF HOBOKEN . 16 


WHO KILLED SAM RUPERT? .......... 13 
WRATH OF THE GODS ... 
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WotaN to ma za par 
Level stale O 
Silvestr 
Introvertni Out 
ujelo mi metro 


Out 


Ten par je vic nez dva 
Level stale O 
Naledi! 

ml se nemuze zblaznit 
V sest rano jede dalsi 
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PS. Zivotné dilezité!!! 
Tak Cau a parte dal! 
ICE a Pi Ti (cti Pi Ty) 


ad 1 - Za chybu se velmi omlou- 
vame, doslo k ni pravdépodobne 
vinou néjakého nekompetentniho 
clovéka, inu vsichni jsme lidé 
(i ty, Beaste...). 
ad 2 - Klerium 115 je zakladni su- 
rovinou technologického retézce 
Ufounu. Jako takové se vyuziva 
v surove forme jako pohonne 
hmoty lodi, tudiz po sestreleni 
ufa ho ziskate prostym splnéenim 
mise (vice eleria lze ziskat tim, ze 
nechate ufo pokojneé pristat a pak 
na nej na zemi zautocite). 
Muppok 


Pariak 
Nazdar ,,Parani“! V prvom rade 
sa chcem ospravedlnit za rucné 
akoby pismo. Mame chémiu, 
prave som docital Ex 35 a ne- 
mam Co robit. Asi preto piSem. 
Taak, Casopis je cim dal lepsi !? 
Nechcem nejako vychvalovat, 
ale musim povedat, ze je proste 
,cool”. Noo, ale tie obalky (Ex 
34,35 - Zelizko) st: fakt blbé. Ne- 
chcem nikoho urazit, ale su fakt 
blbé. Nahodte tam radsej nejaky 
poriadny obrazok z originalky. 
Chcel by som eSte Specialne po- 
zdravit Lewisa... Co? Ja? Aka bo- 
la otazka? ...ech, prave ma vyvo- 
lala profesorka, vraj sa 
nesustredim! Kde som to skon- 
cil? Aha. Tak Cau Lewisi!! Lewis - 
najlepsi recenzent. A JKL a ml 
su tam tiez? Tak im ze- 
lam to najlepSie. Ostat- 
nym tiez. ESte zopar ota- 
zok: 1. Bude Excalibur 
statnym Casopisom? Le- 
bo ak ano, tak zorgani- 
zujem dalsiu neznu revo- 
luciu. Cloveka vie taka 
vec poriadne nas..t. 2. Da 
sa hra Robinson’ s Requ- 
iem (A1200) porovnat 

s PC verziou? (Chcel by 
som si ju kupit.) 3. Da sa 
na A1200 pripojit hard- 
disk z PC? 4. Ako? Tak to 
je vSetko. Este Vam posi- 
elam kresbu (autopor- 
trét) zhnitého ,parana"“, 
ktory prave vychadza zo 
svojho plesnivého doupeé- 
te, koupit si novy Excali- 
bur. P.S. Portrét séfre- 
daktora poslem 
nabuduce. 


Bob 





Ahoj na Slovensko. 

Z poslednich dopisu je 
jasné videt jak ma Excalibur bla- 
hodarny vliv na skolni dochdzku. 
Vsichni chodi do skoly psat dopi- 
sy pro Excalibur! No nic aspon 
bude hodné vzdeéelancu. 
Jednotvarnost obdlek nas doved- 
la k nadpadu vyzkousSet si na Vas 
co s Vami udelda sem tam néjaka 
jind, treba malovana. Kdyz se po 
tri cisla zdvihla hladina sebevra- 
hu mezi mlddezi jen o 25 %, rekli 





jsme si, Ze je to snad ok. Ale jak 
vidno asi se vrdatime ke stareému 
zpusobu. Ted’ k otazkam. 1) 
Ochranna znamka Excalibur za- 
tim nema majitele, ale predseda 
predstavenstva oné a.s. se za jed- 
nani reditele ombuvil a slibil, Ze 
pokud bude Excalibur existovat, 
nebude a.s. ochrannou znamku 
pouzivat. Omluvu prijimam a de- 
kuji za ni, nebot omluvit se, to ne- 
ni tak jednoduché a ne kazdy to 
unese. Reditel oné a.s. ani vlada 
CR se zatim neomluvili. Tak ne- 
vim. Dalsi nézna revoluce? No 
pockejte, jeste to nemame domlu- 
veny! -ml- 2) V tomto pripadeé se 
jedna o hru jejiz zpracovani se 
na Amigu prilis nepovedlo (exis- 
tuje verze AGA i ECS). Tam kde je 
na PC krajina kompletneé texturo- 
vana, jena amize jen par palem 
a trojuhelnikovitych kopcu. Pre- 
sto znam par lidi, kteri si radi 
,fobinsona*“ na Al200 ci A500 ra- 
di zahraji (asi nevideli verzi na 
PC). 3) IDE harddisk bézné pouzi- 
vany pro PC se da pripojit na 
A1200 pomoci redukce z konekto- 
ru. 3.5,, na 2.5“. Doporucuji prene- 
chat reseni néjaké odborné pro- 
dejné na Amigy v misté bydliste. 
Za obrazek dékujeme, ale ten por- 
trét Séfredaktora, snad ani nepo- 
silej. Nékdo z redakce by ho totiz 
mohl poznat a od toho.k lyncova- 
ni neni nikdy daleko. 
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Chci Dooma! 


Vazena redakce Excaliburu! 








Chtél bych poCcitac s disket. jed- 
notkou, monitorem (pripadneé 

i mySi), ale bez tiskarny, aby se 
na ném dala hrat i hra Doom. 
Prosim odpovézte co nejrychleji. 
Dékuji. Vas oddany ctenar Petr. 


Tak predné, Petre. Tvuj kyzeny 
pocitac musi mit, spis nez mys, 
harddisk, bez kterého si Dooma 
urcité nezahrajes. Pocitac PC se 














dnes prodava temer vyhradné 
s harddiskem od 100 MB nahoru. 
Nejlevnéjsi 486 is monitorem 
stoji kolem 35 000 Kc. Sezenes 
i levnejsi minimum 386 DX ko- 
lem 20 000. Dulezité je aby tvuj 
PC mél 4 MB RAM. Doufam, ze 
si uz brzo ulevis a Doom zapa- 
ris. Stejné tak po roce az desiti 
zjistis, ze uz to neni ono. 
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Predplatné 

Nazdar Excaliburo tvurci. Pre- 
dem vas vSechny zdravim Ah6oo}! 
a preju hodneé uspéchu pri praci 
na Excaliburu. Ted’ bych se chtél 
na néco zeptat. Znate to, plno 
starosti a hlava dérava. Pred Ca- 
sem jsem si predplatil Excalibur 
a ted nevim, do kterého Cisla 
(mélo by to byt kolem 40) a jestli 
me na predplatném chybi nebo 
prebyvaji nejakeé penize. Potre- 
buji to védeét, protoze si chci 
predplatit dalsi cisla a nechci 
abych mél néco dvakrat, nebo 
aby mi néco chybélo. Predem de- 
kuji. Tomas Horak. 


Skoro ses trefil. Je to 49 véetne. 
Ale jen tak mezi nama. Skoro 
vsechny Casopisy jdou nahoru, 
nekteré dokonce stoji 36 Ké, ale 
Excalibur si cenu drzi. Takze i ty 
to mds jako predplatitel za 18 Ke. 
Misto zdrazovani jsme naopak 
pridali nekteré vylepseni, jako je 
napr. prusvitny obal (pro pred- 
platitele modry), tvrdsi obdlka, 
korespondencni listek pro snad- 
nejsi predplatneé, presné 
terminy vychazeni (viz 
plakat s vyznacenymi 
dny vychazeni), 100 ho- 
dinova zaruka Ccerstvos- 
»| ti pro predplatitele, sle- 
ii vy u firmy Games 
World, trochu vylepse- 
ny design, nove a velice 
dobre autory jako je 
napr. Muddok, a take 
prekvapeni, které se 
vsak nechavame do 
dalsich cisel. V pripade 
nejasnosti volejte, pro- 
sim, na prazské telefon- 
ni cislo: 667 123 15 mezi 
osmou hodinou ranni 
a ctvrtou odpoledni, 
kde se urcité vsechno 
dovite. 
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Prosim, veskeré dotazy 
typu: kolik to stoji, kde 
sehnat, konzultujte nej- 
drive s Excaliburem tj. 
prectéte si vsechny inze- 
raty! Veskeré objednavky cehoko- 
li jiného nez je Excalibur zasilejte 
nasim inzerentum. 





A ted nashledanou. (To uz je zase 
rano?) Doufame, Ze jste vsichni 
dostali k vanocum novy pocitaé. 
Mnoho uspéchti do nového roku 
a hlavneé spousty dohranych her 
preje 
REDAKCE 
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LucasArts, 1994 


Star Wars - Dark Forces 


Star Wars fanouskové na celém svété se jen tresou na prvni film z nové trilogie. 

A protoze do roku 1998 je cesta dlouha, udrzuje je Lucasfilm pri zivoté novymi kniz- 
kami, comicsy, nebo pripravovanou reedici originalnich Hvézdnych valek s mnoha 
novymi scenami - Star Wars Special Edition, ktera prijde do kin v roce 1997. Nas, po- 
citacove maniaky, transfuzuji Lucasaci produkty jako Rebel Assault, X-Wing (plus B- 
Wing a Imperial Pursuit), Tie Fighter a nyni prichazeji s Dark Forces. 


ejprve se podivejme do za- 

kulisi. Produkéni tym pra- 

coval jen na nacrtu hry ce- 

lé tri mésice. Prvni trable, 
na které narazili, byla nutnost na- 
jit vlastni hnaci silu hry. Puvodni 
idea byla dovést plany princezné 
Leie a na konci hry se pokochat 
explodujici Hvézdou smrti. Pro- 
gramatori ale rychle usoudili, ze 
hrace by asi moc nebavilo pachtit 
se hodiny za nécim, co uz stokrat 
videl v kiné, na kazeté, v comicsu, 
nebo i v nékolika jinych hrach. 


Proto prisli s napadem Dark For- 
ces (dale jen DF). Na nich pak cely 
projekt zalozili. Tusili ale, ze pra- 
ve DF jim prinesou nejvice potizi. 
TuSili spravne. Kdyz predlozili na- 
vrhy George Lucasovi dostalo se 
jim zasadniho odmitnuti puvod- 
nich nacrtu vojaku DF, které byly 
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inspirovany japon- 
skymi valecnymi 
kresbickami. _VSech- 
ny skici se museli 
predelavat. To byl ale 
jen zacatek vsech 
trablu. DF jsou 
3D hrou v Doomov- 
skéem zobrazeni. Do- 
om je ale zalozen na hektolitrech 
krve, ustrelenych mozcich apod. 
To se pochopitelné nehodilo pro 
standart Hvézdnych valek a tak 
bylo nutno najit jiny prvek, ktery 
by DF ucinil stejné, nebo jesté lépe 
hratelnymi. Proto byla vytvorena 
skutecné pevna déjova _linie 


he 
. 
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s mnoha prekvapenimi. Navic jes- 
te vyuzili autori faktu, ze hra poje- 
de jenom na CD a kostkovanou 
grafiku Dooma nahradili pékné 
uhlazenymi strukturami. Ty pak 
jeste okorenili moznosti pohledt 
nahoru i dolu a novym pomocnym 
panelem. Misto Doomovského 
spodniho radku tu jsou dva pul- 
kruhy na obou stranach obrazov- 
ky. Velmi rychle si hrac navykne 
sledovat je podvédomé a nemusi 
k nim neustale shlizet, jako v Doo- 
movi. Pribyly i nové zbrané, jako 
laserové pistole skutecné strilejici 
paprsky apod. Krve si ale hraci 
v kazdém pripadé moc neuziji. 








F eu cy 
ie le 








yi, 


A jaka je story hry? Ackoliv se 
casove odehrava paralelné s uda- 
lostmi prvniho filmu SW, primo 
s nimi nekoliduje. Hrac se vtéli do 
postavy rebelského agenta Kyle 
Katarna, ktery musi ziskat plany 
Hvezdy smrti. Pokud si vzpomi- 
nate, ze pravé kolem téchto pla- 
nu se tocil cely prvni film SW, 
pak uz zacinate byt v obraze. Ky- 
le Katarn pronikne na Star De- 
stroyer Avenger, ktery plany pre- 
vazi. Cestou za nimi se Kyle 
dozvida, ze Imperium pracuje na 
projektu mechanickych vojakt - 


vojaku Dark Forces. DF jsou 
hrozbou rebelim. Kyltiv novy 


ukol tedy zni - odhalit lokaci to- 
varny, kteraé vyrabi vojaky DF, 
proniknout do ni, zlikvidovat ji 
as niiveterana Imperia - admi- 
rala Mon Mohca (slovni paralela 
s rebelskou Séfovou Mon Month- 
mou), ktery projekt vede. 

Ve hre potka hrac mnoho zna- 
mych postav. Uvidi se s princez- 
nou Leiou, podebati s vazenou 
Mon Monthmou, Darth Vaderem 
a dokonce prelsti Bobu Fetta 
a tlustého hlemyzdé Jabbu the 
Hutt. Hlavnimi terci pak budou 
Oblibeni bili vojaci stormtroopers. 
Jako kdyby toho bylo malo, mohli 
programatori vytvorit i mnoho 
uplne novych svétu. Je tu tajna re- 
belska zakladna na Agamaru, ne- 
bo neprijemné doly v Gramasu, 
kde se tézi kovy pro tovarnu DF. 
Aby navazali na kontinuitu dél 
cerpajicich ze SW, pouzili autori 
i nekteré lokace znamé z pre- 
krasnych comicsti Dark Empire 1 
a 2 (Temné Impérium! a 2) - Im- 
perialni mésto na Coruscantu, ne- 
bo vesmirnou stanici na mésici 
Nar Shaddaa. 

Dark Forces budou na IBM PC 
CD-ROM a v planu jsou konverze 
i pro dalsi CD-ROM formaty (na 
trhu patrné béhem roku 1995). 

KaT @ 
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@ Protoze jsem posledné zacinali 
bonbonkem, dnes to rozjedeme 
karamelkou. Vzpominate si jesté 
na film Demolition Man se Silvest- 
rem Stallone? Nedlouho po tom 
co (asi pred rokem) prisel do kin, 
roznesla se cyber svetem zprava, 
ze se pripravuje absolutneé spicko- 
va hra pravé na motivy tohoto th- 
rilleru. Od té doby uplynulo mno- 
ho vody. Vidéli jsme par hezkych 
fotografii, shlédli nékolik zabéru 
z nataceni scén pro hru, ale jinak 
ticho po péSiné. Tento mésic se 
hra konecné objevila a poteseni ji 
budou hlavné majitelé 3DO, pri- 
padné ti, kteri jsou jejich blizkymi 
prateli. Zatim my neni znamo, ze 
by se chystala konverze na jiny 
format (za chvili pochopite proc), 
ale pevné vérim v PC CD ROM. 

A jak hra vypada? Je to takovy 
predélany Terminator 2, riznuty 
Terminatorem 2- Arcade Game 

a doplnény hranymi sekvencemi. 
Ty jsou primo prevzaty z filmu 
ana 3DO se prehravaji vcelku 
plynule. Doplnuji prubeézne celou 
hru spojujice jednotlivée akcni mo- 
menty do uceleného pribehu. Ac- 
koliv pro natoceni pohybu postav 
béhem hry nebyli prizvani ani 
Snippes, ani Stallone, maji posta- 
vicky jejich tvare (narozdil napri- 
klad od Total Recall, nebo uz zm1- 
neného Terminatora 2 apod. 
Souvisito swétsimi platbami za 
prava.), takze se hra¢ muze do hr- 
diny dost dobre vzit. Pokusim se 
vam jen nagatkou popsat dva ty- 
py akcnich gekvenci. Predne je tu 
normalni miati¢ka ala Mortal 
Kombat. Stallone bije Snippese 

a naopak. Pohyby jsou plynulé 

a od podiahy se zvedaji plameny. 
Pravé ty celou sekvenci ozivuji 

a vytvareji moc dobrou atmosfe- 
ru. Zde jsou vidét prednosti 3DO 
oproti napriklad Amize. Dalsim 
typem je jak jsem se jiz zminil stri- 
lecka z vlastniho pohledu. Hrac 
ovlada zamérovac a pali po cem 
se da. Sem tam nékdo nékde vy- 
koukne, pres obrazovku obcas 
prebéhne chlapik apod. Vcelku 
normalni napad opét ozivuji efek- 
ty jako jsou zde kuprikladu otace- 
jici se reflektory vrhajici sloupy 
bilého svétla na oblohu v pozadi. 
Takze z megalomanského projek- 
tu se nam vyklubala - no posudte 
to sami. @ Uz jste nékdy v kiné po- 
slouchali cédécko? U nas asi dost 
tézko, ale pokud jste sedéli v kiné 
v Americe, mozna jste o tom ani 
nevédéli, ale hudba, zvuky i dialo- 
gy se na vas nerinuly z filmoveho 
pasu, ale z malého kompaktu. 

V soucasné dobé totiz probiha 

v USA takticka valka mezi nékoli- 
ka zvukovymi systémy. Dolby SR, 
kterym se chlubi i néktera ,,vyspe- 
la“ kina u nas dostal nove konku- 
renty. Jsou jimi DTS a SDDS. Za- 
timco Dolby ma zvuk umistén na 
filmu mezi otvory vedle okének, 
SDDS japonskych Sony ho umisti 
na samotné okraje filmu. DTS (Di- 
gital Theatre System) naproti to- 
mu pouziva zvlastni CD Disk. Roz- 
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dily jsou nejenom v kvalité, ale ta- 
ké v cené. Zatimco DTS stoji jedno 
kino okolo $6.000 (asi 169.000 K6), 
Dolby prijde na $10.000 (asi 
282.000 Kc) a SDDS dokonce stoji 
necelych $17.000 (asi 480.000 K6¢). 
Od doby, kdy se za projekt DTS 
postavil Steven Spielberg, rozsiril 
se tento novy systém do tri tisic ki- 
nosalu!!! Letos ho pouzivali i tako- 
vé filmy jako ,,Forrest Gump‘, 
»Pravdivé |zi*(True Lies), ,,Flinsto- 
neovi*, nebo novy trhak s Harriso- 
nem Fordem ,Jasné nebezpeci“ 
(Clear and Present Danger). A tak 
mozna neni daleko doba, kdy bu- 
de promitac iu nas dostavat ke 
kopii filmu jedno malé CD (uz si 
zivé predstavuji, jak ti nasi chytra- 
ci pusti k jednomu filmu CD z jine- 
ho filmu, to zas bude sranda!!!). 

@ Polovina listopadu 1995 pfine- 
sla vSem odpurctim Microsoftu 
radostnou zpravu. Microsoft goes 
On-Line! Ano, to, co.se dalo Cekat 
uz davno se koneéné stalo. V ram- 
ci svého projektu informaéni dal- 
nice budoucnosti vybudoval Bill 
Gates viastni informaéni sit Mic- 
rosoftu. Microsoft Network je pra- 
vé v zavéretnych stadiich testova- 
ni a do provozu by mé! byt uveden 
jiz velmi brzy. K dispozici bude ve 
triceti jedna zemich a to ve dvace- 
ti raznych jazycich! Microsoft Net- 
work bude navic soucasti novych 
Windows - Windows 95! Bill Gates 
to oznamil na pravé probihajicim 
Comdexu, pocitatove vystave 

v Las Vegas, USA. @ 


@ Situace s HDTV (High Definiti. 
on TeleVision} okolo které byl 
pred nékolika roky ohromny 
boom neni pravé prijemna pro 
vsechny, kdo se na ni tesili. Aby ji 
mohly uspesneji prosazovat muse- 
lise dokonce nekteré firmy 
(AT&T, General Instrument....) 
sdruzit. Vytvorili tav. Digital 
HDTV Grand Alliance (Grand Al- 
liance? To mi podezrele pripomi- 
na Star Wars}. Uvidime, do jaké 
miryv bude jejich spolecneé usili us- 
péesne. @ Je zvlastni jak nékteré 
zemé, které jsou v naSem povedo- 
mi zafixované jako vyvojove dale- 
ko za nami predhanéji dobu. V Iz- 
raeli se bude koncem listopadu 
zkusebné startovat projekt multi- 
medialnich sluzeb poskytovanych 
pres kabelovou televizi. Tak co ty 
nato Premiéro, co ty nato Cable 
(nebo Kable?) Pluse??? @ Nazev 
SiteLink vam si nebude neznamy. 
Jedna se o sit heren virtualni rea- 
lity. Jednotliva centra jsou navza- 
jem propojena a tak se muze hrac 
v jednom mésté utkat s hracem 

v druhém mésté. Podivejme se na 
rozvoj projektu. Idea SiteLinku 
prisla od pocitacoveho Silence J. 
Weismanna, ktery naSel moralni 
i finanéni podporu u Disney Com- 
pany. Ve Spojenych statech je za- 


tim pét takovych center (Chicago, 
Las Vegas, Dallas...) a velmi brzy 
by se méla otevrit dvé dalsi (jedno 
z nich bude v Hollywoodu, Los An- 
geles}, SiteLink chce expandovat 
také za ocean. Planuje se velmi 
brzké otevreni SifeLink center 

v Sidney, v Australii a dokonce 

iv Anglii, v Londyne. Tak mne na- 
pada, jak dlouho to trva autobu- 
sem do Londyna? @ Neprijemna 
zprava pro puritany. Mezi nejpro- 
davanéjsi tituly na PC CD-ROM 
patri bezkonkurencné takzvané 
,ary pro dospéleé*. Tituly jako ,,Le- 
gends of Porn 1 a 2“, nebo ,,The In- 
teractive Adventures of Seymore 
Butts“ prekonavaji v prodejnosti 
hry proslavenych profesionalnich 
tymu. Odbornici tuto situaci pri- 
rovnavaji k osmdesatym létam, 
kdy pravé filmy pro dospélé napo- 
mohly rozsireni, tehdy noveho, vi- 
dea. Malokdo také vi, ze prvnim 
CD filmem nebylo ,,Hard 

Day's Night“ od Beatles, ale uchyl- 
ny titulek ,House of Dreams". 

@ A kdyz jsme uz u filmi na PC 
CD-ROM, dobre si zapamatujte 
nazev Quick Time! Quick Time je 
totiz nazev systému, ktery dovolu- 
je playback videosignalu na moni- 
toru vaseho PC. @ Graphix Zone 
je firma. ktera se patrné v bu: 
doucnu zameri na cédecka s hu 
debni tématikou. Jejich*novy titul 


ie jmenuje Prince Interactive’ 


(pro detailist en symbol “ 
iIniera Fi sy Mantek eC “a Maca 
ezde mohoau adosytost! napazitl 
péevakovy hudby. Hra je nacpana 


padesati dvema nninutami pisnt 

éek a pro fanousky je cenna hlav 
ne skladbou , Interactive”, ktera 

byla slozena speciaine pro tento 
titul. Pokud mate hudebni sluch, 
muzeie si vychutnat ruzné varia 
ce na Princovv skladby a nebo si 
je po svém premixovat. Mozete ta- 
ke spustit jen nektery urcity na- 


stroj v té které skladbe. To ale 


zdaleka neni vSechno, CD je nape- 


chovano i tremi kompletnimi vide 
oklipy (je ta celkem tricel minut 
animaci). To ale jesté stale neni 
vsechno, To nejlepsi jsem si ja, flu 
ta, necha! na konec. Prince Inter- 
active’ totiz neni jen hudebni la 
Hudka, ale i f(adajneé) velice dobra 
hra, ktera by méla zaujmout 

i Princovy zaprisahlé odpurce (no 
nevim, nevim). Cele se to svym 
hracim, systémem dost podoba 
Jystu", Hraé se dostane do Prin- 
cova domu. kde se prochazi a resi 
ruzne hadankyv. S postupem Ccasu 
se mu otevirali dalsi prostory, ja 
ko je nahravaci studio apod. Vy- 
robce hru komentuje jako puzzle 
adventure. @ ATARI V posledni 
dobé se nevénovala ST patricna 
pozornost, jakou si tento pocitac 
(on je to opravdu pocitac !) zaslou- 
zi a ja se budu snazit (diky bohu 
nejen ja) tuto ,informacni meze- 
ru“ vyplnit. 

Spousta paranu a paranku pro- 
dava sva STotka, protoze si miysli, 
ze je vse ztraceno. Ne, ze by by] 
opak pravdou, ale tak zlé to roz- 


hodné neni. Jak asi kazdy vi, uzit- 
kovych programu je na ST dosta- 
tek, ale s hrami je to horsi. Toto 
vse je téz prace STformatu a STu- 
seru, které recenzovaly jen staré 
hry a pak si kazdy mysli, ze nic 
nového jiz neni. Myslim si, ze i re- 
dakce STformatu,STuseru ap. to 
asi jiz pochopila, protoze soucas- 
né Screenplaye jiz vypadaji mno- 
hem lépe nez na konci prazdnin 
(STformat X.11.94, STuser X.11.94). 
Drive délalo hry spousta firem, 
ale dnes ? Dnes je to hors), uz je 
jen par vérnych firem (a novych, 
kterych je vice nez starych), ktere 
se snazi ze vsech sil. 

No nic, pojdme se podivat, co tech 
par vérnych firem pro nas pripra- 
vilo a pripravuje. Novych her je re- 
lativné dost i kdyz je polovina 

z nich shareware (bude u nich prt- 
tomna *)}, ale spousta lidi ani nevi, 
ze napriklad Elite 2, Kingmaker, 
Cannon Fodder, Goal, Dog Fight 
a jiné existuji na ST. Ale ted uz 
opravdu k ,novinkam*. Uplné no- 
veho, ale i starsiho se na ST objevi- 
lo: Zero-5 na Falcona a STe od 
Caspain soft, Rock'n'roll clams tez 
od Caspain soft, Ishar 3 a Robin- 
sons Requiem od Silmarils, Star- 
dust od Bloodhouse, *Frantic, coz 
je cool strilecka od ?, *Starball 
(pinball), Cyberspace od Empire, 
dal Campaing' 2 mission disk tez 
od Empire, International sensible 
soccer(Ex34), Final conflict a Mer- 
chant colony od Impression, *Cy- 
bernetix od Vision, Premier Mana- 
ger 2 od Gremlin Graphics, 
Champion manager 2 od Domark, 
Hero (coz je néco jako Flashback) 
od IDS, Formula 1 world champi- 
onsship a Black sect od Lanhort 
(Maupity island 2). Obsession (su- 
per pinball na ST), Spehericial od 
Fusson desing a ted maly bonbo- 
nek pro priznivce Streetfightera2. 
Jista firma se chysta konvertovat 
Mortal Kombat na vase ST. Vetsi- 
nu téchto her najdete v pristich 
Excaliburech. A nyni k hot novin- 
kam na Jaguara. Neni pravdou 
jak mi rikali Haque! a Lewis, ze Ja- 
guar nebyl na ECTS ‘94. Byl (az na 
to, ze pod stolem jsme ho nehleda- 
li) a Atari s nim prinesla na tento 
stroj nékolik novinek (nejenAtari) 
napr. Theme Park, Syndicate, Rise 
of Robots, Tiny toons, Club drive, 
Doom (fakt), Recline Racing a dal- 
si (her na Jaga bude dostatek). Mi- 
mochodem vas o vécech na Atari 
bude informovat (spise uziv. prg. 

a hardware) novy obcasnik Alert, 
ktery vydava fy. JRC a u niz si Ca- 
sak muzete koupit, ale né, ze pre- 
stanete kupovat Excalibur, vite 
kdo ja jsem, ja jsem Dracula 

a zradce trestam dobrovolnym od- 
bérem krve!!! Uz vas dale nebudu 
strasit a na zaver chci rici, ze se 
muzete téesit na hry, které budou 
chodit na vasem ST a to dokonce 
ve vetsim rozsahu nez drive! (cer- 
pano z STuser X.10-11.94, Playtime 
X.11.94, STformat X.10-11.94 a STre- 
view X.10-11.94) 
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irmu 
Spect- 
rum 
Holo- 
byte neni ani 
treba pred- 
stavovat, 
a proto ro- 
Mi. vnou k véci. 
Po-uspesne 


erformancte 
Pitre dt 
radé letec- 
| = ate kychsimula- 
eter yee | RF tort, missi- 
mete od 
ze stvori dil- 
ko nenaroc- 
casnosti i nezavaznymi plany - 
do budoucna, Proto Spectrum 


on disku 
scrapbook ie 
né na hra- 
Holobyte vstoupila jako produ: 


























a data disku 
se tato fir- 
ma rozhodla, 
covu RORY se simulatory 
a které bude samo provazet, = 
upoutavat hrace minulosti, soti- 












- mulatory a zkusenosti s multi 
imediia filmem firmy Digital: 


es oe 


palo Fein 













Ranch; vanika - 


cyklopedie éry 
mH proudovych leta- 
del, Wild 
Blue Yon- 
der. 
Program je 
dodavan na 
CD a fungu- 
je pod Win- 
dows, a pro- 
= to jé jsou 
moznosti dos- 
JL 
es 


Stabs 
by HT dP 
erformance 


cockpit A 
‘. 
ohra- 
niceny vy 
konem toho- 
to. systému. 
Tim nemi- 
nim uzivate- 
le nebo cely 
system ura- 
zet, ale Win- 
dows ve spoje- 
nis mechanikou CD-ROM si klade 
opravdu vysoké naroky. 
Encyklopedie si rozdéluje ce- 
lou slavnou éru na Ctyri oddily: 
Proudovy vék; obdobi.valky ve 
Vietnamu, valka v Perském za- 
livu a letadla zitrka. Kazdy ob- 


EMG@ALIBUR 38 
ae, 


SCE 
black box 


scrapbook 


_ cent firmy Digital Ranch ana ~ 
_ zakladeé jejich zkusenosti se si-. 


- Messerschmitt NOP SER 




































ae eee osobnostech Z ead pilot, 
multimedialni en: : 
: osobnosti té. které doby. 


sahuje pét letadel. Od - 
Messerschmittu Me-262, 
F-86 Sabre, pres revolucéni 
letouny typu X-1, F-4 Phan- ! 
tom, A-4 Intruder, F-14 

Tomcat, F-15 Eagle, F-16 * 
Falcon, F-117 Stealth, MIG. - 
29 ee x Si Tie: 





del. Kazdé 
néco noveho 
kazdé po- 
sunulo 
hra- 


fu; kde 
ou zaneseny 














dale. Mano to jsou zde i i dalat let o 


dla a fo y A vod ry jake. ee Lae pert 





boje a nalety, kazdy 

typ ma své obrazky ~ 
i animace o zazna- 
menanych padech, 
srazkach, tedy zaz- 

3 Py g cernych skri- 


jet Tere Tu | 


hak i 
konstruktert politicky ch | “Kazdy pousaditl je. bohate aepk 
U kazdého letadla ne} | 
prve shlédnete kratkou 
animaci, ktera je jakési | 
intro au ktere si objas- | 
nite pouziti letounu. Je ; 
provazena mluvenym 
slovem a obsahuje 
prevaz- 
ne 


na zvoleném obdobi, hraje jina 

hudba ai proslovy slavnych osob- 
nosti js0u jiné. Vsechny audio. pr 

ky ze potlacit ci zesilt primo ve 

volbé Options. Napr. V obdobi 

_ Desert Storm vas George Bush: 

 . presvedci o nutnosti potlacit 

irackou agresi nebo jen tak 

_ kolem vas prosvisti 

; ,tryskac’. 


ate 
oT 


formace typu 
rok vyroby a Cin, nebo 
viastnost kterym se vepsalo 
do déjin. Posléze si mu- 
zete listovat stran- 
kami plnymi tech- 
nickyeh detaili, 3] 
zbrani, nebojen 4 
originalnimi me- ae 
menty. U kazdého letadla jisté zad- 
ny hrac nezapomene ,vlézt* do 
kokpitu a poradné si prohlédnout 
vsechny ,,budiky“. Aby se zamezilo 
hadkam, ktery letoun je lepsi, rych- 


_ nete si i trha- 
.. ky skupiny 
Scorpi- 


ons | Eltona a ‘sem, 

Johna. ™ ™~, ~ 
Neznate-li jakyko- 

liv termin obsazeny 

v textu, muzete si ho vy- 


C1 STOv- 


acne Es focsea: kte: 
Ize zveiae az na celou obr azovku 


_ ik mista, Ze si 
OBA ei niae, 


-2ijen stésti a vitezne:. 


nén obrazky a zvukem: V zavislosti : 


ve filmove 


oe Mie i 
Autori uvadeji 











li Poste eee 


Sctript - kom- 
patibilni 
tiskar- 


we 
muzete | 

ihned vytisknout. 

“Nékteré fotografie 


a nasiedné vytisk 

























_kazdy | is 
_ obrazek Hires a Lanne pricemz Hi 
res je jen jen-ve vice barvach (for- 
“mat JPEG}. Pokud vam vase Win-- 
dows umoznuji zobrazit vice barev, 
nez jen 256, uvidite animace a foto: 
serane témér = 
i. 













kvalite. Tento 
produkt nelze 
doporucit upl- 





nous aa Bawden pro- 
ae TeROh simulatory vubec 
nezajimaji, nebo jim prosté nejdou, 


Testovano na: 486 DX 





9/66.4 MB. GUS 


ee 386/ (33 4 MB, Window Sali 
‘S, HDD 2 MB, SVG iA. Dop.: 486 DX2/6€ 

8 MB, SVGA, SB ko IMp., SVGA True a 

Existuje na: PC. Vyrobce, rok: 

Spectrum Holobyte/ Digital Ranch, 1994. 


Zapojéil: Prington. Testoval: TJoke: 


vid JKL? Respektive hrat si encyk- 
lopedii muze kazdy, ale bavit bude 


jen néktere, 
TJOKER @ 





HRA CiISLA 











PC CD-ROM 


Po dlouhém ocekavani je tady. A je to bomba. Z vetsi Casti presné to, na co jsme tak 
dlouho cekali. Ke vSemu poprvé s kvalitnim ceskym manualem. Odysea pokracuje. 


eplota se blizi absolutni nu- 
le. Ve vesmiru je prazdno. 
Vse je nesmirné vzdalené. 
Hvezdy chladne pohasinaji 
a znovu se rozsvécuji v plné kra- 
se, kdyz je miji pozemska civilni 


lod na své pravidelné ceste. Ne- 


konecny klid nahle 
preruSi paprsky ener- 
gie smeéfrujici k lodi. 
Bezbranna kosmicka 
lod se stala tercem 
nahlého utoku nezna- 
mych korabu. Utok je 
veden rychle a _ neli- 
tostné. _Objevuji se 
erupce energie a ply- 
nu tryskajici z ponice- 
neho lidského stroje... 

Mezitim se daleko od- 
tud raduje vladce Rexxonu nad 
uskutecnénim svého planu a pri- 
pravuje se,na dalsi fazi, ve které 
by tela jeho rasa povstat.a po- 
mstit se lid@m.Je zde jedina véc, 
jez mu kazi radost. Ale i ta zapa- 
da do jeho dlouho pripravovane- 
ho planu. Lidé jsou slabi, ale,maji 
svuj idol, maji sveého hrdinu. Ne- 
pochybné ho vyslou na pruzkum 
k napadeneé civilni lodi a pak - 
pak bude lapen. I vysle svého sy- 
na pripravit past... Mezitim opét 
daleko odtud se hrdina hlasi na 


heats Dovida se o nebezpec- 


né udalosti a okamzité startuje. 
Nalézt lod bylo dilem okamziku. 
Za nékolik minut pote zachytil 
i slabé: signaly zivota. Zahajil pri- 
stavaci manévr a bez potizi pro- 
nik] na palubu, kde jsou jen tros- 
aug) seeks ee dosel i k mistu 


ean 


hrdina pozvolna méni v odporneé- 
ho Rexxona. V poslednich za- 
chvévech védomi nabyvsi rexxon- 
skou silou prorazi bariéru od 
okolniho svéta a vybaven hruz- 
nou silou prcha ke své lodi. Uéi- 
nek chemikalie se postupneé ztra- 





ci, ale on jiz vstupuje do své lodi 
a odléta, aby spojil lidstvo k odpo- 
ru proti rasistickym vetrelcim. 
Tak, to by byl pribéh na uvod. 
Cela hra by se viastné dala na- 
zvat kosmickym.,T FX 
(je také od 
stejne 
fir- 


super simulator. 
Sele Inferno 


calc aoen a obr 
neskute¢éné h 


















detailu se beese ee | 
ofl a yeh pro- 


dostat se zpét ven a nadychat se 
cerstveho vzduchu (obrazne fre- 
ceno; ve stihacéce mate samozfrej- 
me kyslikovy pristroj). Jestlize to 
jeste nékomu nedoslo - hra je ult- 
raskvélym simulatorem stihacky 





Inferno. Pokus 0 napodobeni leto- 


vych vlastnosti vySel skvéle - ovla- 
dani je realistické (pravda, po- 
honné a _ zbranové«* systemy 
popiraji vSechny fyzikalni zako- 
ny), behem odwaznych manévru 
mezi planetarnimi stavbami jsem 
uhybal celym telem az mi podjela 
Paci a ja se rozplacl 
oO generator Stith (ve 
hre%samozrej- 
oem oa 


5 hee 












ene eee 
nejvyssi miru 









GRAFIKA: 


‘HUDBA: 









INFERNO 


ZVUKOVE EFIEKTY: 
RR ah 


HRATELNOST. 


Ispd. asi ns na: PC CD 





kamen urazuje slozity navigacni 
systém. Nastésti je vSe vyreseno 
automatickym pilotem pro boj 
a pro navigaci. Nanestésti, jejich 
pouzivani snizuje znamku za styl, 
coz je znamka, kterou dostavate 
za uroven a eleganci v&@Si mise. 
K dispozici jsou zde tri typy hry. 
Rezijni sestrih - sledujete proud 
udalosti, tak jak je sami urcujete 
svymi misemi. Ve druhé moznosti 
- Vyvoji - sami urcujete, jaké mise 
poletite; pozor, na vaSem rozhod- 
nuti zavisi cela bitva. Konecné 
poslednim typem je Akce. Zde jde 
o kratké taktické souboje o pla- 
netu dle vaseho vyberu. ies 
Seeley ie 

Jediné, co mi tak trochu schazi, 
je komunikace se zakladnou ne- 
bo jinymi stroji. Na rozdil od Tie 
Fighteru a X-wingu zde do akce 
létate sam. Cela hra je prolozena 
skvélymi animacemi a mluvenou 
reci. Misi k zvladnuti je uctyhod- 
1é uchylné Cislo, kolem sedmi set. 
Nevylucuje se moznost pobytu 
v psychiatrické lécebné pro du- 
sevne zaostalé, jeste nez dohraje- 
te polovinu misi. Tak si radsi kup- 
te Cokoladu, sladké je dobre na 
nervy. Anebo si spise kupte Infer- 
no, kde zarucené nervy ztratite 
a podle prislovi ,co té nepali ne- 
has“ uSetrite hromadu penéz za 
cukrovinky. soldat Fu 


ee 
ne osinnetil Er Si eae 
































1 Commander Armada 





=pic 


OM oboe rok 
. Testoval: Muddok 


. Zapojéil: IRC 
























General 
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ra Klondike je Amiga verzi znamé ka- 

retni hry, zvane ,T win Peaks“ nebo 

»Cruel Solitaire“. To, co z ni ucinilo 

predmet recenze, je hudebni a hlavné 
grafické zpracovani této jinak bézné hry, ur- 
cené spise pro odreagovani, nez pro potéchu 
oka a sluchu. Start hry i hru vlastni doprova- 
zi velice prijemna hudba, ktera perfektné 
podbarvuje jeji atmosféru. Hra vyuziva gra- 
fického rezimu HAM-8 (pseudo 18bitova grafi- 
ka) v rozliSeni 640: x 512 bodut, coz z ni Gini 
perfektni podivanou. Dalsi kapitolou jsou kar- 
ty. Ty jsou zde reseny jako obrazky 124 x 160 
bodu (hra obsahuje 52 karet, takze defini¢ni 
soubor karet ma kolem 600 KB), takze co kar- 
ta, to jiny obrazek! Navic je mozno sestavovat 
viastni karetni sady, coz této hre dava dalsi 
rozmer, néco podobného jako WADy u DOO- 
Ma. Po objeveni hry na scéné bylo mozno se- 
hnat pouze par karetnich sad. Cindy1: Cindy 
Crawford (netreba predstavovat); Faces: obli- 
ceje modelek; Ironcard: obrazky z alb Iron 
Maiden; Sandman: néjaké to poSmourno; Ha- 
jimeboris, Pussycats, Woman: nazev jisté na- 
povi. V soucasné dobé je uz k mani kolem pa- 
desati karetnich sad, soucasna verze hry také 
umoznuje vybéer z triceti sad najednou, coz by 
mélo kazdému nadsenci této hry stacit. Nova 
verze ma navic menu, ovladané my&Si, a rych- 


Me iat 
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General 





OVLADANIi HRY 


Hrac se snazi poskladat na Ctyri mista 
vpravo dole karty jedné barvy, a to vzestup- 
né: A,1,2...10,J,Q,K. Pritom bere karty z hro- 
madky vlevo dole nebo z nékolika vrchnich 
hromadek, kde vidi jen prvni kartu (pokud 
tuto odstrani, objevi se dalsi, az do vycerpa- 
ni zasob). Karty ve vrchnich hromadkach je 
mozno radit sestupné tak, ze je treba dodr- 
zovat to, aby se stridaly karty cerné a Ger- 
vené barvy (napr. srdcovou 3 je mozno dat 
pod krizovou nebo listovou 4). Touto opera- 
ci je mozno odkryvat vrchni hromadky 

a ziskavat tak dalsi karty do hry a poté 

z techto na preskacku serazenych karet do- 
plnovat hlavni Ctyri hromady. Hra kon¢i, 
pokud naskladate na spodni hromady vze- 
stupne vSechny karty ve vSech barvach. 


GRAFIKA; 










HUDBA: 


‘ZVUKOVE EFEKTY: | 





HRATELNOST: 





+ grafika karet LOGICKA HRIGKA 


+ hudba 


+ mnozstvi sad KLondike 2 80 
+ je to shareware Logical 70 
-? Hoyle Classic Card Games 65 





Solitaire 40 


Testovano na: Amiga 1230/40, 6 MB RAM, HD214. 
Pozadavky: AGA Amiga (A-1200, A-4000). Existuje na: 

AGA Amiga (A-1200, A-4000). Vyrobce: REKO Productions, 
Nizozemsko (Shareware). Testoval: WotaN 

















lejsi grafiku. Hra je typu shareware, Ize ji se- 
hnat na Aminetu (Internetovské servery, kte- 
re obsahuji Amiga-software, napr. ftp.funet.fi 
nebo ftp.luth.se) v adresari games/think, zde 
se také nachazi dalsi karetni sady. Vétsina 
sad koluje samozrejmé jen na BBS. Tuto hru 
vrele doporucuji kazdému AGA - amigistovi, 





karetnimu nadSenci zvlasté. 
WorTaN 8 
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PC CD-ROM 





Mad Dog Il - the Lost Gold 


Cesta ke ztracenému zlatu je lemovana stovkami banditu... 
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eb URa SiS 
ustina, kaktusy, rozeklana udoli, divoci 
koné, dostavniky, méstecka, saloony 
a zeleznice... Roztrzity profesor, puvab- 
na divka, vékem seSly, le¢ moudrosti 
obdareny indiansky Saman a stovky banditu, 
indianti a mexikancu s kolty proklaté nizko. 
A samozrejmé také ztracené zlato a Vas hrdi- 
na, ktery ho bude hledat s pomoci svych pra- 
tel. To vSechno najdete v kazdé spravné Sesta- 
kové kovbojce. Nic z toho také nechybi 
v druhém dilu. westernove stri- 
lecky Mad Dog. 

Stejné jako rekvizity je 
napadity i dej Mad 
Doga II. To si takhle 
jednou klidné jedete 
dostavnikem, z nudy 
sestrelujete kuly po- 


dél cesty, kdyz tu nahle uprostred pouste na- 
razite na stojici vaz. Pred nim lezi v prachu 
muz, jenz prostrilen cca. dvaceti Sipy sipe uz 
asi hodinu z poslednich sil: ,Oh, ja nebohy jiz 
brzy zemru, ale rad bych tésné pred smrti 
udélal dobry skutek. Vim o obrovském pokla- 
du. Najdéte ho a opijte se na mou pocest. Ta- 
dy mate mapu.“ A za zvuku dramaticke hud- 
by Vam cpe do ruky podezrely kus hadru. 
Zivot nebozaka se tim naplnil. 

Nahle na Vas zpoza stojiciho vozu zacnou 
vyskakovat zli bandité, kteri jako vychovani 
gentlemani cekali az si to s umirajicim vyrt 
kate. Ctyri presné rany a uz odjizdite do més- 
ta vstric dalsim dobrodruzstvim. Zprava 
Oo mapé se ve mésté asi rychle rozkrikla, ne- 
bot sotva prijedete, Cceka na Vas dalsich pet 
lumpu. A tak to jde stale dal; meni se pouze 
prostredi a kulisy: saloon, farma, skaly, divo- 
Cina, projizdéjici vlak, indianska vesnice... 
Celkem to délaé néco kolem sta vrazd, jez 
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ovsem v tomto pripa- 
dé nejsou vrazdami, 
ale ukazkami Vaseho 
streleckého uméni. Po- 
kud se prostrilite az 
k pokladu (coz je otaz- 
ka asi hodiny v pripa- 
dé, ze mate Mad Doga 
v ruce poprveé, a ze 
hrajete na nejvyssi ob- 
tiznost) a zacnete se 
radovat, je Vase nadSe- 
ni predcasné. Cestou 
do poklidné vesnice 
# ma nejprve nékolik po- 
chybnych existenci 
snahu prepadnout Vas 
vlak, posléze zijistite, 


a 


ze vesnici mezitim obsadil 

Mad Dog se svymi lidmi. 

Zde je nutno ocenit fanta- 
zii autoru, kteri namisto 
statického pozadi nechali ka- 

meru, aby se plynule otacela 
a tak na Vas podli mexikanci vylezaji 
z ruznych ukrytu v celé vesnici. Vyresit tento 
problém je zalezitosti zhruba pétadvaceti vel- 
mi presnych vystrelu. No, a nakonec tu mame 
osobni souboj se samotnym Mad Dogem. Na 
nejvyssi obtiznost je pomérneé tezky a pokud 
budete stejné sverepi jako ja, vystaci Vam tak 
na dvacet minut rychlého klikani. Tim je pri 
béh zavrsen, rychlejsi lumpoveé vyhrali nad te- 
mi méné rychlymi, coz ti prezivsSi komentuji, 
jako ze dobro zvitézilo nad zlem. 

Tolik snad k déji. Pokud mate dojem, ze jste 
skrze predchozi radky pocitili néjaky naznak 
ironie, je Vas dojem spravny. Pripada mi, ze 
déj i kulisy Mad Doga jsou zbytecné tuctove. 
Naproti tomu si nemyslim, ze Mad Dog je 
Sspatna hra, pri niz by se Clovék nebavil. To 
ne. Ale rozhodné je co vylepsovat. 

Co do zpracovani je Mad Dog velmi profesi- 
onalné udélana hra. Je to vlastné digitalizova- 
ny film se skvélou hudbou, péknymi kostymy, 
rekvizitami (po vytvarné strance) a kulisami, 
sluSnymi hereckymi vykony a kamerou (v mé- 
ritku pocitacovych her). Celkovy dojem bohu- 
zel kazi schopnost PC zobrazovat full-motion 
video a zaroven poustét z cédécka zvukovy 
doprovod. Priznejme si, ze PC ma tuto schop- 
nost jen ve velmi omezené mire. Nizke rozli- 
Seni, trhani, preryvani zvuku a nedostatecny 
pocet snimku za vterinu jsou pricinou toho, 














ze digitalizovanym filmtim (a hram podobne- 
ho druhu) pSenka na osobnich pocitacich jes- 
té dlouho nepokvete. Iniciativu v tomto smeru 
prevezmou nejspis domaci automaty. 

Pres vSechny vysSe jmenované zapory se pri 
Mad Dogovi Ize dobre bavit, i kdyz je to vlast- 
né porad totéz. Na scénu, kterou pozorujete 
»vlastnima ocima*“, vylézaji zpoza moznych 
i nemoznych ukrytu nepratelé. Vas jediny 
ukol je vystrelit prvni a presné, coz neni zas 
takovy problém, nebot padouSi se na scene 
objevuji postupné. Pokud nahodou nemate to 
stésti (nebo se trefite do bezbranného civilis- 
ty), objevi se funebrak s néjakou vtipnou po- 
znamkou, pocet zivott klesne ze tri na dva 
a Vy muzete pokracovat. Obéas je déj okore- 
nén néjakou zménou, napriklad hned po vy- 
strileni méstecka se vétvi podle vybéru parta- 
ka, aby se pred nalezenim pokladu zase vratil 
do jedné osy. Kromé toho Vas obcas néjaky 
pobuda vyzve na souboj, anebo musite namis- 
to do bandity strilet do bedny pra- 
chu pobliz. 

Posledni vytka se tyka obtiznosti 
as ni souvisejici ,trvanlivosti* hry. 
Tri volitelné obtiznosti jsou trochu 
prepych, kdyz je ina ,hard*“ hra po- 
meérné snadna. Rozdil je vlastne jen 
Vv presnosti s jakou musite do nepri- 
tele strelit, abyste ho zlikvidovali. Po 
hodiné hrani vSak mate ruku s mysi 
tak presnou, ze malokdy minete. 
Ocenil bych néco jako ,,extra-hard“ 
level , kde by se Vam klepala ruka 
(kurzor s pistoli by nepredpovidatel- 
né poskakoval) nebo néco v tom 
smyslu. Tedy celkové: Jak jsem se snazil na- 
znacit, Mad Dog je vskutku docela dobra stfi- 
lecka na tri hodiny. Proto Vam doporucuji, 
abyste si ji Sli nékam vypujcit. 

Haque. P. Tickwa & 





GRAFIKA: 






‘HUDBA: _ 






ZVUKCIVE EFEKTY: - 









HRATELNOST: 


+ hratelnost A K C N i 
+ filmova kvalita 
- kratka trvanlivost 

- kvalita zobrazeni oe 
Testovaéno na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SVGA 1MB, 

2 x CD-ROM, SB16 ASP. PoZadavky: 386 SX/16, CD-ROM, 
my. Doporutéenf: 386 Dx, 2 x CD-ROM, SB. Existuje na: 

PC CD-ROM, CD-I. Vyrobce, rok: American Laser Games, 

1994. Zapijéil: Popron. Testoval: Haquel P. Tickwa 
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Wrath of the Gods 


Kdo by nechtél byt tak moudry jako Pallas Athena, silny jako Herkules, statecny jako 
Theseus Ci Perseus, byt slicny jako Artemis, mit Achillovu patu a tak dale? Pravda, 
malokomu se to podari, ale nezoufejte. Prave pro vas je pripravena hra ,,Hnev Bohu". 




















iz od svého utlého mladi se nesmirne rad 
pitvam v recké mytologii. Ma prvni kni- 
ha, kterou jsem Getl (kromé Kasparka), se 
jmenovala ,Recké baje a povésti*. A tak 
pri prvnim pohledu na cédécko ,Wrath of the 
Gods“ se okoncetiny roztrasly a oblast zalu- 
decni postihlo neprirozené mravenceni. Cela 
hra je totiz zalozena na recké mytologii. Je to 
patrné prvni adventure v déjinach, kde muze- 
te prochazet s Theseem podzemim Labyrintu, 
stat se Herkulem, JasOnem (nikoli Jasoném) 
a dalsimi. Kdyz uz budete opravdu v koncich, 
muzete vyzvat o radu Delfské orakulum, kte- 
ré vam nepochybné poradi. Také se muzete 
obratit na Info. Tam se dovite pozadi, na kte- 
rem se pribeh odehrava. Napriklad, jestlize 
se chcete utkat s Hydrou, zjistite, ze to byl 
Herkules, kdo s ni bojoval a porazil ji. Priro- 
zené, na vasich toulkach antickym Reckem je 
velmi vhodné mit alespon trochu prehled 
o mytologii Rekt. Neztratite tak 
dlouhé hodiny hledanim 
pravdy. Jednim z rady 
dalsich originalnich 
napadu je, ze po smr- 
ti nekoncite, ale set- 
kate se s trojhlavym 
Kerberem, budete se 
toulat Sedivymi pusti- 
nami Hadu. Nebo mt- 


zete srkat nektar a pojidat 
bozskou ambrozii na vrchol- 
onan ku Olympu. Dalsi pékné udeéla- 
nee nou zalezitosti je pohyb po mapeé. 

- Mapu netvori souvisla plachta po- 
kreslena symboly, nybrz obdélnicky jednotli- 
vych lokaci, mezi nimiz se muzete pohybovat. 
Pokud jste zrovna v baliku a potrebujete se 
dostat rychle nékam daleko, pak Ize na nékte- 
rych mistech vyuzit koCarovou dopravni sluz- 
bu. Pravda, uplné zadarmo to neni, ale je to 
rychlé. V kazdém pripadeé je nesmirné pri- 
jemné vecitit se do kuze hrdiny a jit s nim krok 
za krokem, dobrem i zlem. Jak jsem nyni na- 
znacil, ,Wrath of the Gods“ je hra, ktera vas 
vtahne, date-li ji k tomu Sanci. Nezalezi na 


sage - 
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tom, ze grafika neni az tak hvezdna a ze 
o hudbé bych se také radéji v Sirsi mire nevy- 
jadroval. Nicméné skvelé jsou zvukove efekty, 
ktere perfektneé dokresluji danou scénu. Kdyz 
jsem naslouchal stébetani ptaku a cvrkani 
cvrcku, zatouzil jsem po lété, po Slunci, po no- 
ci, ktera nezacina okolo paté odpoledne, po 
zelene travé a... (asi jsem se trochu zasnil). 
No, jak jsem jiz predeslal, grafika, ac SVGA 
640 x 480 pri 256 barvach, neni nejhorsi - byt 
hra chodi jen pod Windows. To také naznacu- 
je, ze bude trochu trhana a pomala. Na zaver 
bych rad jen rekl, ze tato hra stoji za to. Ze, 
pokud se zrovna neunudite k smrti, nez hrdi- 
na dojde na druhy konec obrazovky, se bude- 
te skvéle bavit. Ze dohrat hru na plnych 500 
bodu bude problem. A tak néjak dal. 

Muppox 












GRAFIKA: 
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ZVUKOVE EFEKTY: 











HRATELNOST: 















+ skvéla atmosféra ADVENTURE 


+ dobré zvukove efekty Myst 82 
+ srozumitelna mluvena 

anglictina Labyrinth of time 75 
- Spatna, pomala a trhana Larry leisure suit VI 70 


grafika The Lord of the Rings 45 


Testovano na: 386 DX40, 4 MB RAM, SB 16, CD-ROM dblspd, 
Windows 3.1. PoZadavky: 386 SX25, 4 MB RAM, CD-ROM 
snglspd, Windows 3.1, mys. Existuje na: PC CD-ROM. Vyrobce, 
rok: Luminaria, 1994. Zapdjéil: Popron. Testoval: Muddok. 
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AMIGA, CD32 





Alien Breed: Tower Assault 


Ripleyova treti setkani s vetrelci neprezila a co vy? Prekonate ji? 


ornicka kolonie na planeté Azarin 2E. 
Zdejsi oblast je velmi bohata na rudu 
zvanou Tellurinium, proto neni divu, 
ze i zde, stejné jako na stovkach ji- 
nych planet, byla vybudovana tato kolonie. 
Tezba probiha v poradku, kolonie je bezpec- 








née chranéna proti vSem vnéjsim vlivum. Je 
vybavena tou nejmodernéjsi technikou, zda 
se, ze nic-nemuze naruSit jeji poklidny zivot. 
Ale preci je tam néco, s cim nikdo nepoCital. 
Sila stara tisice let, zivot starsi nez lidstvo sa- 
mo. Vetrelci, kteri jiz vyrostli a dostali hlad. 
Za par dni komunikace s kolonii témé7r usta- 
la, do vesmiru se dostalo jen zoufalé volani 
SOS. Valecna lod Herona signal zachytila 
a vyslala ha 10 pruzkumnych lodi s ukolem 
zjistit, co se na planeté Azarin 2E odehralo. 
Bohuzel automaticky obranny systém stale 
fungoval, takze devét z deseti lodi svou cestu 
predcasne skoncilo v plamenech. Jen jedna 
lod, i kdyz poskozena, pristala. Je na vas, zji- 
stit co se zde odehralo... 

Pokud tuSite souvislosti s filmovou vetrelec- 
kou trilogii, mate jeden bod. Pokud vas napa- 
da podobnost s dvéma dily hry Alien Breed, 
mate body dva. No a tri body jsou za podob- 
nost s hrou Alien Breed: Tower Assault, jeli- 
koz uvodni odstavec je pribéhem zavérecné- 
ho dilu skvélé vetrelecké trilogie od Teamu 
17. Uvodem se vam musim priznat, ze arca- 
dy hraji jen vyjimecné a to vétSinou jen 
S pouzitim citu, a ze ta hra musi byt uz 
opravdu super, aby se vesla na muj denni ga- 
mesnicek. Ale ani predchozi Alien Breedov- 
ské dily, nebijte mé za to, se v mém zebricku 





nejoblibenéjsich her moc vysoko nevySsplha- 
ly. Ted ale vim, ze to asi byla chyba, protoze 
Tower Assault se na mém gamesnicku obje- 
vuje dost Casto a na mém zebricku se vySpl- 
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Re GC ADE 


+skvélagrafika §§ |A 
+stejnétakihudbaazvuky | Tower As: | 
+vybornaatmostéra Alien Breed 2 77 
+ spousta cest k dohrani Alien Breed 73 
- vyssi obtiznost Kid Chaos 67 
= nelogiénosti Commando | 55 





Testovano na: Amiga 500, 2.5 MB RAM, Podadavky: min. Amiga 
500, 1 MB RAM dop. Amiga 1200, HD. Existuje na: Amiga. 
Vyrobce, rok Team 17, 1994. Zapijéik Team 17. Testoval: Lewis 


hal neprijemné vysoko. To by stacilo, napad- 
neme tu proklatou véz. 

Tower Assault toho prevzal od minulych di- 
lu docela dost, takze na prvni pohled to vy- 
pada stejné, ale ve skutecnosti by se néjaké 
rozdily naSly. Prvnim z nich je absence intra 
a vybéru postavicek. To je trochu zklamani, 
stejne jako nemoznost instalace na HD, ta je 
doprana jen vlastnikum Amigy 1200. Ale dis- 
kety jsou jen tri, moc je neménite a na navic 
muzete pouzit externi mechaniku, takze ra- 
déji prejdéme k prijemnéjsim vécem. Tou je 
napriklad hudba. Jako u minulych dilt i zde 
vytvari hrozivou, tajemnou, skvélou atmosfé- 
ru hry. Potésitelnou véci je i moznost dvou 
hracu, to sice neni novinka, ale ¢téte dal. 
U nich si lze urcit nékolik véci, zda si mezi 





sebou budou kredity délit rovnym dilem Gi 
jestli muzete svého kamarada ve zbrani zra- 
nit. To vSe ale zaostava za jinou véci, tou je 
tzv. retreat mode. Moznost couvani pri strile- 
ni prekonava snad i vynalez ruchadla a do- 
stava az na uroven restauraci McDonald's. 
Prosté ustupovat a strilet, zvlasté kdyz hraje- 
te dva, to napad hodny Nobelovy ceny. To 
vse jsou jen okrajové véci, dulezitéjsi je samo- 
zrejme hra samotna a tak se na ni vrhnu. 
Pohled na hru z ptaci perspektivy zustal, 
ale nic jiného se ani necekalo. Grafika je 
opet na velmi vysoké urovni a stejné jako 
hudba vytvari hrozivou atmosféru. Zvlasté 
pak vSudepritomna krev, kusy tél, vetrelec 
hodujici na lidském téle a i samotni vetrelci 
Ci jiné prisery to déla typickou vetreleckou 
atmosféru. No a kdyz uz jsem u téch technic- 


kych véci, zminim se i 0 zvucich. Vybuchy, vy- 
strely, skreky Ci nabijeni zbrani to vSe je 
skvelée. Ted jsem trochu prekvapivé uvedl 
technické parametry jesté pred popisem 
hry, Cimz jsem zmatl sam sebe a malem jsem 
zapomnel co dal... Jo uz vim. Na zacatku hry 
se objevujete u vaSeho zniceného letadla, 
takze nebudete jen zavreni v podzemnich 
chodbach. Na zemi se vali spousta uzite¢- 
nych veci od kreditt, klici po medikity 
a zbrane. Na to jste asi jiz zvykli, ale na mi- 
ny, které se venku také valeji, asi ne. Stejné 
tak vas asi prekvapi i mali vetrelci, kteri ven- 
ku skotaci, sice ob¢as splyvaji se silnici, ale 
to je detail. Kdyz jsem se zminil o kreditech 
je jasneé, ze i v tomto dile nebudou chybét po- 
Citace. V nich si muzete koupit zbrané, nabo- 
je, brnéni, klice, ale i informace o patre, ve 
kterém se nachazite atd. Atmosféra je skvéla 





- pozor na automaticka déla 

- sbirejte vSe co najdete 

-! je dalsi zivot 

- neotvirejte kazdé dvere, klici mate omeze- 
ny pocet, mohli byste zakysnout 

- vyuzivejte retreat mode, jen tak mate San- 
ci prezit 

- co nejdrive si sezente lepSi zbran 

- pokud obrazovka zoranzovi a zac¢ne hou- 
kat siréna, rychle k vychodu, brzy to bouch- 
ne 

- pokud se bojite, zavolejte si kamoSe, bude- 
te se bat alespon ve dvou 


dopInovana hlasem, ktery nam tak trochu 
komentuje naSi situaci. Upozornuje na kritic- 
ky stav zivota, nebezpeci vybuchu, nalezeni 
zpravy apod. Mozna vas to stale nepresvéd- 
cilo o kvalitach této hry. A co takhle pres 50 
leveli (oproti 17 z minulého dilu), k jejichz 
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projiti nestaci jen plny zasobnik, ale i obcas- 
né reseni problému. Nejedna se sice (jak au- 
tori tvrdi) o akcéné-strategicko hru, ale jen 
strileni to rozhodné nebude. Kdyz pominu 
klasické sbirani klicu, musite shanet special- 
ni karty pro spousténi vytahu, zapinat Ci vy- 
pinat ruzné generatory apod. Jeste jsem vas 
nepresvedcil? A co toto: z kazdeho levelu ve- 
de vice cest ven, takze nemate danou jednu 
déjovou linii a k zavérecné prisere (coz je 
mama vetrelec) se muzete dostat vice nez 
250 ruznymi cestami! Nudi vas jednotvar- 
nost vetrelcu? Potkate i ruzné roboty, nevidi- 
telné vtorky a dalsi potvurky. Je tam vsude 
moc svétla? V nékterych levelu je ho zas az 


Pe ee ena rat are to 





moc malo a musite si proto prisvitit bater- 
kou (proc jdete do toho elektra?), zkuste pak 
hledat vetrelce jen podle jejich modrych oCi! 
Doufam, ze jsem vas jiz presvedcil o kvali- 
tach Tower Assaultu, protoze ted prechazim 
k nedostatkum. Jedna se hlavné o chyby od- 
porujici logice. Proc automaticka déla strili 
a zranuji jen mé a ne vetrelce? Proc miny vy- 
buchuji i pri primereném odstupu od nich 
a ne pri primém zasahu meteoritem? Proc 
se vetrelci rodi i v mistech kde nic neni? Na- 
sel bych i jiné chyby podobného typu, ale ra- 
déji necham prevazit klady. 

Tower Assault je rozhodne nejlepsi dil ve- 
trelecké série. Grafika, hudba, atmosféra 
a vubec vsechno délaji z této hry jednu z nej- 





lepsSich arkad, které jsem kdy hral. Pokud 
vam vadi absence animaci, podivejte se na 
CéDéckovou verzi, ta nabizi spoustu animaci 
v 3D provedeni a jesté navic levely z minuleé- 
ho dilu. Nejedna se o néjak jednoduchou stri- 
lecku a ani nahodou mirumilovnou strilecku. 
Jedna se ale o skvélou strilecku, ktera jen 
dokazuje, ze Team 17 je mistrem takovychto 
her. Kdyz se Svec drzi svého kopyta, tak dela 
dobré boty, stejné tak Team 17. Obujte se i vy 
do jejich skvélé hry. Stoji to za to. 

Lewis 
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Who killed 








Sam Rupert ? 


Sam Rupert byl nalezen mrtev ve sve restauraci. Byl za- 
vrazdén. Mate presne sest hodin cisteho Casu na vyrese- 
ni tohoto podivneho pripadu. K ruce je vam detektiv Lu- 


dokazete najit vraha vcas? 


esté podle podnadpisu by se mohlo zdat, 
ze pujde o vynikajici detektivku_s propra- 
covanou zapletkou a vyjimecnou grafikou. 
Opak je pravdou. Hned ze zacatku zarazi 
fakt, ze na rozreseni celého pripadu mate jen 
sest (Cislicemi 6) hodin. Pravdépodobne vrah 
pracuje v Sestihodinovych intervalech. K dis- 
pozici je vam cela Skala vymozenosti moderni 
kriminalistiky. Nezbyva tedy nic jiného, nez se 
krok po kroku dopracovat k reseni. Na tomto 
misté bych se rad zminil o podivné omezenych 
moznostech vaseho konani. Nebudete totiz 
chodit po mésté jako nezaméstnany vCelar, po- 
pr. sledovat vraha atd., vase celé patrani bude 
spocivat v tom, ze si vyposlechnete, jak dopad- 
la soudni pitva, vyslechnete podezrelé, prove- 
rite jejich alibi a vztahy, prohlédnete si planek 
restaurace a misto, kde bylo nalezeno télo obe- 
ti (zde stravite nékolik hodin skutecného Casu 
tim, ze si budete priblizovat jednotlive predme- 
ty a zkoumat je jeden po druhém - hra je totiz 
pod Windows a je nesmirné pomala) a hlavné 
vse, co se dovite, si musite pecliveé zapamato- 
vat. Posléze, az se vam bude zdat, ze vite, kdo 








nebohého Saini pariten. musite : aves tisko- 
vou konferenci, kde budete podrobeni krizove- 
mu vyslechu stran vaseho patrani. Kupodivu, 
tisk je patrné mnohem lépe informovan 0 vra- 
hovi nez vy. Otazky, které vam polozi, jsou ty- 
pu: Kolik penéz mél Sam Rupert pri sobe; byly 
dvere do vinného sklepa nalezeny otevreny; 
kolik Sam zaplatil za prsten s_ briliantem, 
apod. Vtip je v tom, ze vy na vSe musite odpo- 
vedéet spravne, abyste byl pripusten k druhe 
fazi vySetrovani. V druhé cast hry Ize podrob- 
né vyslechnout tri z osmi podezrelych a potom 
predlozit soudu opodstatnénou zadost o uvale- 
ni vazby na XY. Tot v kostce vSe. Technické 
provedeni hry je vylozené ubohe. Tato ,multi- 
medialni interaktivni“ hra totiz beha jen pod 
Windows s SVGA. Proti grafice se neda vice- 
méné nic namitat - rozkosna digitalizovana fo- 
tografie, nékolik animaci v ramecku. Nesmir- 
né zdlouhavé je téz priblizovani predmeétu 
k jejich podrobnému prozkoumani. Zvuk je po- 





cie Fairwell a uzky kolektiv podezrelych. Cas kvapi, 
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meérné na urovni, hudba je dobra. VétSina in- 
formaci je podana mluvenou formou (docela 
to vadi ve hre, kde zalezi na kazdé prkotiné), 
takze by to chtélo trochu umét anglicky. Bohu- 
zel se uplné vytratila atmosféra pritomnosti 
nebezpecného zlocince a nutnost pripad vyre- 
sit. A na zaver, co mne nejvice a nejmene pote- 
Silo. Nejméné mne potésilo, ze na obalce u CD 
je Napsano néco ve smyslu: prvni hra ze série 
multimedialnich tajuplnych her podle spisova- 
telky Shannon Gilligan. Nejvice mne poteésilo, 
ze jsem zadnou jeji knihu necetl. 

Muppok @ 


GRAFIKA: 


(HUDBA: 


ZVUKOVE EFEKTY: 


HRATELNOST: 










Police Quest IV 
Gabriel Knight 83 
Quest for Glory 75 
30 pripadi majora Zemana 54 


- jen pod Windows 
- Spatna grafika a animace 
- ponékud nudny pribeh 

~ hra je pomala k uzoufani 





Testovano na: PC 386 DxX/40, 4 MB RAM, CD-ROM dblspd, 

SB 16, Windows 3.1. PoZadavky; 386 SX/25, 4 MB RAM, SVGA, 
CD-ROM snglspd, Windows 3.1. Existuje na: PC CD-ROM. 
Vyrobce, rok: Creative Multimedia, 1994. Testoval: Muddok 
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Snim? Ci bdim? 


il byl jednou jeden normalni Clovék, 

ktery se jmenoval Ryan. Zila byla ta- 

ké skupinka mnichu, ktera vladla mi- 

stu zvanéemu DreamWeb. A tato sku- 
pinka zacala mit problémy se _ sedmi 
padouchy, kteri chteli DreamWeb znicit 
a tim se zmocnit vlady nad lidskymi sny. 
Mnisi tedy vybrali jednoho muze, ktery mu- 
si nepratele DreamWebu povrazdit. Tim 
muzem neni nikdo jiny nez Ryan... 

Ryan ,vysaty“ z postele od své milé se toto 
dozvida v daleké budoucnosti od jednoho 
zZ mnichu a prijima tuto skutecnost s na- 
prostym klidem. 

,lak budu zase zachranovat civilizaci, no 
co mam délat“, povzdechl jsem si. Hru jsem 
nainstaloval a spustil. Po demu, které by se 
dalo nazvat vSelijak, jenom ne uchvatne, se 
na obrazovce objevil maly pokojicek videny 
ze shora a velky Ryan vidény z profilu. 
V malém pokojicku se nachazela mala po- 
stylka, ve které spala mala Ryanova pritel- 
kyné jménem Eden, dva malé noéni stolec- 
ky, mala knizka, malé Casopisy a spousta 
jinych malych véci. Nachazela se tam také 
mala skvrna, se kterou jsem se pozdéji du- 
kladné seznamil, jelikoz znazornovala Rya- 
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na. Kliknutim na limec ,velkého Ryana*“ 
jsem si prohlédl véci v jeho vlastnictvi. Byly 
velice uzitecné, a proto jsem hned néjakeé 
pouzil: nasadil jsem Ryanovi slunecni bryle 
a on mi oznamil, ze se citi mnohem lépe, ale 
podle mého nazoru se musel citit o dost ht- 
re, jelikoz asi nic nevidél, protoze mistnost 
byla osvétlena velice skromné. Pak jsem mu 
dal zvykacku, samozrejmeé bez cukru, a na- 
sadil hodinky, které se okamzite objevily 
v hornim rohu ob- 
razovky. S takto vy- 
bavenym Ryanem 
jsem si jesté zapalil 
cigarko a_ vzbudil 
Eden. S tou jsem si 
popovidal o nicem 
a vyrazil do obyva- 
ku. 

Nyni po- kratkeée 
ukazce hry vas bu- 
te ae du informovat ji- 
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Pit alkoholicke napoje, no fuj! 





DreamWeb 


s Eden nevidite libe- 
zny oblice} mlade 
divky, ale koukate 
se jen na malinkou 
hlavicku zavrtanou 
v perinach. Takto 
nepovedenou grafi- 
ku ovsem vynahra- 
di hudba, ktera je 
vskutku super. Veli- 
ce se mi libi take 
moznost délat spou- 
stu ,zbytecnych* véci napr. kourit re 





RELA LS game 


Vsude dobre, doma nejlip! 


nych zajimavostech této podivné vypadajici 
adventury. Mozna by se jeji zapletka hodila 
spise k néjaké arkadeé, v niz se budete probi- 
jet wid osobnich ochrancti muze, kterého 

g byste radi zastrelili. Tato 
hra bohuzel neni arka- 
da, ale je to adventura 
do morku kosti (jestli né- 
jaké ma). U her tohoto 
typu bych cekal dobrou 
zapletku a dobrou grafi- 
ku. DreamWeb ma za- 
pletku sice sluSnou, ale 
co se tyce grafického 
zpracovani, nestoji za 
moc. Vsechny objekty na 
obrazovce jsou deésive 
miniaturni, a ani jejich 
dvojnasobneé zvetseni 
pod lupou jim moc nepo- 
muze. Ani osoby, s nimiz 
se bavite, se moc nevydarily, nebo se treba 
vydarily, ale neni to vidét, jelikoz jsou po- 
dobné ,mrnavé* jako vétSina objektu a k to- 
mu jesté rozmazaneé. Treba kdyz si povidate 
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ADVENTURE 
Gabriel Knight 88 
Simon the Sorcerer 83 
Legend of Kyrandia 2 80 


+ kvalitni hudba 

+ slusna zapletka 

- slaba grafika 

- zabira moc mista 


Tajemstvi Osliho ostrova 41 


"Testovano na: 386 SX/25, 4 MB RAM, SB. Pozadaviy: 386, 


4 MB RAM, 21 MB HDD. Doporuéeno: 386, 4 MB RAM, 21 
MB HDD, SB. Exdstuje na: PC, PC CD-ROM. Vyrobee, rok: Em- 
pire Software, 1994. Zapdjéil: JRC. Testoval: Mrkvoslav Pytlik 








pojidat jidlo, zvykat zvykacku nebo se uCe- 
sat. 

Cilem jednotlivych casti hry je zabiti jed- 
noho ze sedmi ,dablu“ ohrozujicich Dream- 
Web. Pred touto akci, ktera ma byt vrcho- 
lem vaSeho nékolikahodinového snazeni, 





Tak to je DreamWeb i s mnichy. 








musite udélat spoustu nudnych véci a abych 
rekl pravdu, pohled na plaziciho se Cclovéka, 
za nimz se tahle pruh krve, me nepotési na- 
tolik, abych se slozite dobyval k dalsimu. 
Celkové vzato tato hra nepatri k tem nejlep- 
sim, ale notorické milovniky adventur, mrt- 
vol a krve pravdépodobne potesi. 
NMRKVOSLAV PyYTLik 
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ak ten cas ale utika, ze jo? Pred Ctyrmi 
mésici jsem recenzoval hru Premier Ma- 
nager 2, pred dvéeéma mésici jsem psal mi- 
nipreview na Premier Manager 3 a ted uz 
na néj pisu recenzi. Casové hledisko ale vétsi- 
nou neni zas az tak rozhodujici, vzpomenme 
na oddalovani hry Beneath a Steel Sky Ci 
Darkmere a v neposledni radé vlastné stale 
cekame na Dungeon Mastera II. Takze rych- 
lost vydani je sice plusem, ale jen pokud to ne- 
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ni spojeno s odflaknutim té hry. Dost ale uz by- 
lo uvah, radéji se podivame na hru samotnou. 
V letosni fotbalové sezoné neni vzhledem 
k mistrovstvi svéta o ruzné fotbalky nouze. 
Veétsina z nich - jako treba Sierra Soccer, Sen- 
sible Soccer i FIFA Soccer - jiz svétlo svéta 
spatrila, ale nékteré se jesté chystaji. Kdo by 
proto nechtél vyuzit zajmu po takovémto dru- 
hu her a nevyprodukoval néjaky ten fotbal. No 
a manager nema k normalnimu fotbalu zas 
tak daleko, takze duvod ke spéchu je jasny. 
Kdyby to byl jiny typ hry nez manager jako 
treba adventure, mohl bych ted uvést pribeh 
nového dilu a az pak zmény, kterych novy dil 
doznal. Ale zkuste priradit managerovi néjaky 
pribeh. Tim chci rici, ze rovnou musim prejit 
ke zméenam, které dalsi pokracovani prineslo. 
Tak za prveé to je trojka misto dvojky v nazvu. 
To by asi nestacilo, a proto prejdu k dalsim od- 
lisnostem. Jednou z nich je novy vzhled zaklad- 
niho menu, néejaké ikony pribyly a ty ostatni 
byly alespon vylepSeny. A protoze takovychto 


GRAFIKA: __ 
Ieee 
HUDBA: 


ZVUKCVE EFEKTY: 


HRATELNOST: 








+ vylepSena grafika 
+ editace 

+ komplexnost 

- pomérné obtizné 
- postavicky hract 


Hetrik 70 
Premier Manager 2 65 
Premier Manager 
Football Manager 


Testov4no na: Amiga 500, 2.5 MB RAM, HD. Pozadavky: 
min. Amiga 500, 1 MB RAM. Existuje na: Amiga. Vyrobce, rok: 
Gremlin + Realms of Fantasy, 1994. Testoval: Lewis 






Premier Manager 3 


kosmetickych zmén je tu nejvic, tak se na né 
podivam trochu zblizka. Jedna se predevsim 
o graficka vylepSeni, coz velice prospélo. Tre- 
ba pri vylepSovani hristé vidite stadion s oko- 
lim, takze lze jednoduSe pozorovat inovaci va- 
seho svatostanku. Mimochodem si ho muzete 
podle svého gusta pojmenovat. Grafickych 
zmeén doznaly i reklamy kolem hraci plochy, fi- 
nance Ci historie klubu, ale jak rikam, to jsou 
opravdu jen kosmetické zmény. Dulezitéjsi je 
napriklad editace taktiky muzstva. Nyni vam 
je jiz ponechana vetsi volnost, a proto jiz Ize 
rozmistovat dle libosti i jednotlivé hrace. A jes- 
té k tomu si muzete urCcit, kdo bude kapitan Ci 
asistent kapitana, kdo bude kopat penalty, ro- 
hy apod. Vyhodou je, ze vami nové vytvorené 
taktiky Ize ulozit na disk. Vétsi zmény se obje- 
vily i u najimani trenért a hracu. Lze si na- 
jmout i vaSeho primého asistenta, ktery by 
vam mél byt ku pomoci, stejné jako i vsichni 
trenéri, lékari a lanari. Jejich dulezitost je da- 
na i tim, ze v zakladnim menu dostali vlastni 
ikonu, ale to vas asi nedonuti si tuto hru za- 
hrat. Stejné tak vas nedonuti ani moznost zmé- 
nit si pozadi menu apod. Radeji proto prejdu 
k prijemneéjsim strankam hry. 

Jako manager muzstva si muzete od majitelu 
klubu zazadat o néjakou tu korunu, resp. libru, 
jestli ale néco dostanete, to uz je jina otazka. 
Skvélym pocinem, jak trochu uSetrit, je moz- 
nost pujcit si néjakého hrace na hostovani. Si- 
ce to je jen na 4-12 tydnt a samozrejmé potre- 
bujete svoleni materského klubu, ale za pokus 
nic nedate. Novinkou je i zhodnoceni vasich 
managerskych uspéchu, ale i neuspéchut. 
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V pripadé uspesnosti muzete byt zvolen za 
managera mésice anebo vam bude nabidnuta 
funkce managera jiného klubu, takze mate dt- 
vod se snazit. Navic kdyz v pripadé neuspéchu 
dostanete padaka. 

Na zavér jsem si opét nechal provedeni sa- 
motneé hry. Jiz to neni Cara + svételna tabule, 
nyni jiz vidite celé hristé. Zadny zazrak to sice 
neni (jak muzete z obrazku posoudit sami), ale 
zlepSeni to urcité je. Konecné jiz vidite hrace 
v akci. Goly, udélovani karet apod. je také lep- 
Si, takze predpotopni postavicky hracu muze- 
me prehlédnout. Zkratka vidite, ze se jedna 
spise 0 vylepSenou verzi s vice Ci méné drob- 
nymi zménami. Ale stale se jedna o velice pro- 
pracovany fotbalovy manager, ktery je ale 
vzhledem k té propracovanosti ponékud obtiz- 
néjsi. Pokud mate trpélivost a pokud jste si mi- 
nulé dily oblibili, tak si Premier Managera 3 
urcité nenechte ujit. Lewis 
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aneb skupina hrdinu proti Certikovi z krabicky. 





SUPE 


i 
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emeé neni tim, Cim byti méla. Dvé sto- 
leti po naSi dobé se Zemé zvrtla do ja- 
kéhosi komatu, ze kterého neni uni- 
ku. Ekologické katastrofy prichazely 
jedna za druhou, coz mélo za nasledek mu- 
taci obyvatel zasazenych oblasti a celkovy 
ubytek populace. Zlocinnost vzrustala a lid- 
ska spolecnost upadala do Gerné bezedné 
hlubiny. Tomu vSemu ochotné napomahal 
doktor Entropy, ktery je nejspise také posti- 
zen dobou} nebot vypada jako urcity druh 
mutanta, jehoz télo nahrazuje pruzina, 
cimz se napadné podoba Certikovi z kra- 
bicky. Pred toto vSechno jste postaveni Vy 
s Vasi druzinou Sikovnych mutantu a délej- 
te, co muzete, tim stylem, aby se obyvatel- 
stvo nemuselo bat smluvit si rande na sobo- 
tu v dobé okolo pulnoci. 

Vase prikazy bude rozdélovat pocitac 
zvany Matilda a Vam muze byt utéchou, ze 
za nejakych 50 let, kdyz se Zemé vrati do 
puvodniho, pokud moz- 
no, jeste lepsiho stavu, 
bude Vase jméno vyslovo- 
vano S respektem 
a uctou. Takto by se dal 
strucné vyjadrit obsah 
asi minutu a pul dlouhée- 
ho intra, které doprova- 
zeji povzbuzujici obrazky 
z budoucnosti nasi plane- 
ty. 

Kdyz uz mame zacit, 
tak od zacatku. Instalace 
samotna probéhne cel- 
kem bez problémdt a asi 
po ctyrech minutach uz 
se muzeme divat na ,,ve- 
selé“ intro. Déj je vcelku 
jasny a tak nic nebrani tomu, abychom se 
dali do parby. Chodime po ,mésté“, nebo 
spise po tom, co z néj zbylo a snazime se 
zbavit jej zlych mutantu a obludicek. Co se 
Vasi druziny tyce, je to skupinka velice §Si- 
kovnych lidi, kteri mezi jinymi maji prihod- 
né funkce. Tak napriklad takovy Robomop. 
Ten Vam vSechno vyCisti tak, ze se v tom 
nejen uvidite, ale budete to moci dokonce 
i jist. Pak také tzv. Captain Excitement, na 
kterého se staci jen podivat a hned vSichni 


16 





of 


$e Slévou, nikdy!!! : 


i 
: 
| 
: 
{ 
i 
f 
i 
s 
| 
‘ 


7 upadnou do _ hilubokého 
spanku (mimo Vas samo- 
zrejmé). Je celkem jasné, ze 
takova Sikovna skupina lidi 
potrebuje obcas spat, jist, 
odpocivat a vubec vsechny 
ty podobné véci, které ob- 
cas potkavame ve svém Zi- 
voté. V tom pripadé se 
urychlené vratime na za- 
kladnu a dodame naSim hr- 
dinum trochu blahodarné- 
ho odpocinku, po kterém 
opét vyrazime na misi. Po 
celou dobu chozeni po mésté se pohybuje- 
me na mapé, na které se vidime z ptaci 
perspektivy jako oranzovy bodik. Pokud 
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dojdeme na néjaké dulezitéjsi misto, poci- 
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GRAFIKA: 


HUDBA: _ 





ZVUKOVE EFEKTY: © 














HRATELNOST: 


ADVENTURE. 


+ namet 

+ jednoduchost ovladani Sam & Max 78 
+ zabava Tajemstvi Osliho ostrova 75 
- grafika Larry 6 73 


indiana Jones [V 700) 


Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, SB. Pozadavky: 
286, | MB RAM, 8 MB HDD. Existuje na: PC. Vyrobce, rok 
Legend Entertainment, 1994. Testoval: Roger T 








tac nas o tom bude okamzité informovat. 
Ve mésté je také mnoho moznosti, kde na- 
koupit doplInkovou vyzbroj a pomucky. Ty- 
to obchody se vétSinou uskutecnuji ve ves- 


nicich, kde se _ jejich obyvatelé snazi 
alespon trochu vydélat. Penize Vam samo- 
zrejmeé ubyvaji a Vy je musite vydélat spl 
nenim urcitych ukolu. Na cesté potkavate 
mutantiky, mutanty a obcas i néjakého to- 
ho pseudoclovéka. 

Hra po grafické strance je celkem ucha- 





Moboken 


ni nadrazi stokrat jinak.. 
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zejici, snad jen bych vytknul malo animaci, 
kterych je poskrovnu a které, kdyz uz se 
tam objevi, tak jdou porad dokoleéka. Zvuk 
je také tak néjak standardné, ale prece je- 
nom na hru, ktera zabira 8 MB na harddis- 
ku, je ta kvalita opravdu jen na standardni 
urovni. Ovladani je jednoduché: myS a kla- 
vesnice. Po mapé se pohybujeme pomoci Si- 
pek a v kritickych chvilich, jako je treba 
setkani s mutanty, se objevi menu s vyuzZi- 
telnymi funkcemi toho a jiného z VaSsich po- 
mocniku (strelba, uték, superhero sila atd.). 
Je dost tézko posouditelné, kam by se tato 
hra dala presné zaradit, protoze obsahuje 
jak prvky z dungeonu, tak i néco z adventu- 
ry ainéco ze strategie. Mé osobné se cel 
kem libi, hraju ji porad a myslim si, ze 
z rad hracu se k ni spousta lidi obrati pro 
zprijemneéni chvil prosezenych u zafrici be- 
dynky. 
RoGer T. 
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NAVOD 


mTIPY A TRIKY 


Cheaty 


AMIGA 


LEMMINGS - AGA 
Dokonéeni z minula. 
TAXING 

2 - FOCOKLMOFJ 
3 - KCCNNOOPFK 
4 - CINNMFMQFY 
5 - AKHNMHBGQ 
6 - MKJNMHGCGP 
7 - OILDHGCDGO 
8 - LELGMOEGO 
9 - LELGAJNFGT 
10 - ELGIJOLGEN 
11 - LGANOLDHGJ 
12 - GINNLENIGU 
13 - GAKHOMHJGJ 
14 - MKHMDLALGJ 
15 - OIMDLGALGJ 
16 - IMDLGIOMGS 
17 - MDNGGJLNGR 
18 - ELGMJJMOGY 
19 - LGCNLMDPGR 
20 - GMOMOHQGVM 
21 - GEJHLGLBHQ 
22 - KJJLFNGCKK * 
23 - NJLFLGADHT 
24 - HLFLGMNEHO 
25 - LFLGEKMFHJ ~ 
26 - FLGOJMLGHT 
27 - NGGOLLFHHS 
28 -GONLNOJIHR 
29 - GCJIOGHJHW 
30 - MJIMFLGKHS 
MAYHEM 

2 - JOOJGMOMHT 
3 - ONHGLJONHX 
4 - GNGIJNMOHX 
5 - LGANNMGPHV 
6 - GINLOOJQHU 
7 - GAJKLEOBIR 

8 - IJHLDOGCIW 

9 - NHLEMGADIS 
10 - LDOGMOEIS 
11 - NDIGCJLFIT 
12 - DUGKJNLGIQ 
13 - MGANOLEHYN 
14 - GINNLEMIIV 
15 - GALIMEMJIX 
16 - OJIMEMGKIV 
17 - NIMEOGCLIR 
18 - JMDMGKNMIX 
19 - OMIGAJONIW 
20 - LKGKJNOOIR 
21 - MGANNMEPIV 
22 - GANNMEMQIQ 
23 - GAKILFMBJQ 
24 - OJKNOIGCIJX 
25 - NJLFOGADJY 
26 - ILFMGMNEJS 
27 - NOIGAJNFJP 
28 - FMGIJNLGJR 
29 - OGCNNLGHJT 
30 - GIOLNNIUJM 


CD 


MICROCOSM 
PAUSNETE hru na joy- 
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padu stisknéte nasledu- 
jic tlacitka: Cerveny Ze- 
leny Modry Zluty Doli 
Doli Modry Dolt Do- 
prava Modry nebo Ze- 
leny Modry Zluty Cer- 
veny Zluty Doli Zeleny 
Doprava Cerveny Na- 
horu a budete mit: 
-nelimitovanou energii 
-vsechny zbraneé 
-muzete si vybrat level 


C64 


NOVA 2 
kody k levelum: 


LEVEL 1: 

1. easy one 

2. try it 

3. Crazy 

4. aps style 

5. very simple 

6. think twice 

7. no problemo 

8. OOOps 

9. daniela 

10. labyrinthos 

11. bubble bobble 
12. brainkill 

13. entspannung 
14. wall of bricks 
15. too many holes 
16. chessboard 

17. choose your way 
18. no way trough 
19. the cross 

20. zooming 

21. more crosses 
22. kepp on trying 
23. cristmas tree 
24. original one 
25. timing suxx 

26. labyrinth fun 
27. magic eleven 
28. power flowers 
29. hard job 

30. space invaders 
31. black holes 

32. items collection 


LEVEL 2: 

1. unsymetrie 

2. overlapping fun 
3. without mind 
4.boom 

5. tut ench a line 

6. kronleuchtertime 
7. iron lord 

8. swedish house 
9.ha ha ha 

10. full house 

11. zack mc mansion 
12. agyptic rave 

13. destination II 
14. franky of padua 
15. diagonal split 
16. alle neue 

17. headbrumming one 
18. full pyramid fun 
19. mirror cabinet 
20. masterpiece 
21. circlebrain 

22. labyrinth 


23. starfield 


24. pittiplatsch 


25. ha ha ha two 
26. linefading one 
27. linefading two 
28. game hell 

29. destroy shit 

30. good work hehe 
31. exkalibur 

32. auch das gibts 


LEVEL 3: 

1. come on 

2. weird crossing 
3. facing it 

4. the time problem 
5. starsky 

6. looks simple 

7. too easy 

8. whoopsa 

9. ghostballs 

10. dont get nerved 
11. mirror trouble 
12. crossing deluxe 
13. simply place em 
14. all in one 

15. cabinets 

16. yupdedu 

17. happy people 
18. wheel of fortune 
19. flashing party 
20. sea people 

21. the sign | 
22. night in motion 
23. take control 
24. bad girls 

25. it is all right 

26. fish and chips 
27. that is design 
28. the untertaker 
29. once effect 

30. iam perplex 
31. meat loaf 

32. i want it all 


LEVEL 4: 

1. sun floor 

2. red eye 

3. ilsa gold 

4. westbam 

5. skylight 

6. party time 

7. techno fun 

8. jukebox 

9. thunderdume IV 
10. steve mason 

11. game boy fever 
12. valentines day 
13. who cares 

14. dream master 
15. it is a fine day 
16. marusha 

17. experience 

18. evolution rush 
19. presumption 
20. the drought 

21. in confusion 
22. a big problem 
23. it is not hard 
24. choose your way 
25. no problem 

26. ex fireball 

27. ex knave 

28. ex lex luger 

29. the obsession 


30. only a nightmare — 


31. play fever 
32. mc mysticman 


LEVEL 5: 

1. silver dick 
2. street ball 
3. bookbox 


. 4. homework 


5. trance to africa 
6. mailbox 

7. post office box 

8. level xxx 

9.i hate dust 

10. just in case 

11. what time is it 
12. an action game 
13. mayday six 

14. thunderdume V 
15. where is my gun 
16. fiesta fotal 

17: mark oh 

18. geometric 

19. genlog 

20. revalotion 

21. have you time 
22. doop from doop 
23. tales of mystery 
24. slike 

25. raggae party 
26. dj dick 

27. dj cook 

28. trance to mars 
29. some'where 

30. over the rainbow 
31. ready to play 
32. real x 


LEVEL 6: 

1. play or die 

2. cappela 

3. move on baby 

4. you got to know 
5. yayeeeyoyooyoyo 
6. mega rave three 
7. wet bits 

8. exit eee 

9. liquid bass 

10. hardsequencer 
11. sound vibration 
12. acrid abeyance 
13. new day 

14. mortal combat 
15. frankfurt beat 
16. oracle II 

17. life is not easy 
18. help ashark 
19. thonfish pizza 
20. gyrus fete 

21. dream dimension 
22. chessboard two 
23. the barrier 

24. forest revenge 
25. embrasures 

26. fun waves 

27. gimme dullness 
28. use imagination 
29. funky one 

30. twin thing 

31. the ball world 
32. cyberworld 


PC 


TFX 

Pro ty kterym litani 

v TFX uz nebavy mam 
jeden trik. 

V meny CREATE PI- 
LOT se za kazde pode- 
psani neznackni jen 


ENTER, ale CTRL+EN- 
TER a budes mit pri- 
stup ke vSem i k tajnym 
misim. 


REBEL ASSAULT CD 
Pokud uz se nechcete 
plahoGit v této arkade, 
ale chcete si vychutnat 
vsechny animace, tak 
na zacatku hry kdy ro- 
tuje napis LUCAS 
ARTS dejte joystick na- 
horu a fire, dolu a fire, 
vlevo a fire, vpravo a fi- 
re. Pokud jste byly 
uspesny ozve se vam 
ton budiku a nazev fir- 
my Lucas arts. 

Potom pomoci klaves: 
+ pridate energi 

- ubirate energi 

ESC preskok mezi jed- 
notlivymi levely 

A-G preskok mezi jed- 
notlivymi misemy 


JAZZ JACKRABBIT 
Nini par kédu na 
vsechno v tyhle hre. 
P-BREAKSPACE- 
CHECK Zivoty 
P-BREAKSPACE-BOUF 
Energie 
P-BREAKSPACE-GUN- 
HED Zbrane 
P-BREAKSPACE-SAB- 
LE Rychlost jako Sonic 
P-BREAKSPACE- 
CSTRIKE Litani 
P-BREAKSPACE-LA- 
MER. _Preskok mezi le- 
velama 
P-BREAKSPACE-BAD 
Ptak nad hlavou ktery 
strili 
P-BREAKSPACE-HOO- 
KER Bonus levely 
P-BREAKSPACE- 
MARK Smrt na misté 


LHX ATTAC 
CHOPPER 

Po zmacknuti klaves 
CTRL-R se ti doplni pa- 
livo 


MAGIC MARBLE 
Kody 

Level 1 ADVERTISER 
Level 2 EVERYWHERE 
Level 3 TOOTHPASTE 
Level 4 CONNECTION 
Level 5 CLEVERNESS 
Level 6 COPYWRITER 
Level 7 TELEVISION 
Level 8 CIGARETTES 
Level 9 COMPLICATE 
Level 10 IMPOSSIBLE 
END INTERESTED 


NEVERMIND 

Kdyz se té hra zepta na 
heslo zadej PSYGNY 

a pomoci klavesy Z se 
dostanes do dalSich le- 
velu. 
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UVODNIK 

V Praze je Vaclavské namésti, na 
Vaclavském ndmésti je pasdz Svétozor 
a V prvnim patie této pasaze by! otevien 
obchidek. Ale neni to obchudek 
obyéejny, ani kouzelny, ale paransky. 
Jmenuje se Games World (to je 
anglicky) a prodavaji se v ném 
pocitaéové hry, zvukové karty a vSechen 
ten herni Srot. | 

A diky ochoté €asopisu Excalibur 
budete mit moZnost se seznamovat 
s dénim okolo G.W. Jinak feceno co 
nového za pultem, na pulté, pred pultem 
a pod pultem. 





PC-CD 


New 1|.Cyclemania 
2.Desert strike PC-CD 


New 3.Death Gate PC-CD 
4.Doom II PC-CD 
5.Hero Quest PC 


V kazdém hernim Casopise se 
naléza néjaka ta hitparada Ctendfstva Ci 
redakce nebo nékoho zcela mimo 
realitu. Do tohoto zmateného hodnoceni 
her hodlame zavést jeSté vét8i chaos 
nasim T.O.P.G.W. Na dneSni listé 
a pravidelné v dalSich T.N.O.T.G.W. 
budeme otiskovat pét nejvice 
prodavanych her. Razeni je klasické, 
tedy Cislem jedna je oznacena 
nejprodavanéjsi, cislem dvé 
...bla.bla..bla. Specifickou véci bude 
slavko NEW pro oznaceni hry, jez se 
v zebricku umistila poprveé. 

Tabulku bude doprovazet vice Ci 
méné zasvéceny komentar. Taaadkze 
prvni misto a zlaté vaviiny si odvaZeji 
motorkovi zavodnici od Accolejdu. 
Desert - klasika ze Segate dorazila na 
PC a taktéS zvitézila. Milovnici 


adventurs maji na tfetim misté novinku 
Death Gate (vice se dozvite v recenzi). 
Ctvrté misto no comment. Pata pricka, 
to je nostalgie. Prvni ze série Hero 
Questu. 





PRISEL JSEM, VIDEL JSEM EXCALIBUR SHOW 


PARAN DEN 


Se budim, je priSerné brzo, asi tak 9.00, ale dneska se to 
trpi, dneska je totiZ extra mega ... akce v palaci u Hybernu. 
Vstavani, chiize po byté spojena s oblikanim, ranni hygienou, 
snidanim (obvykle se rozumi kafe). Nasleduje odchod z bytu, 
transport na misto uréeni a nemilé prekvapeni v podobé davu 
pred inkriminovanou budovou. 

Po néjaké (dost dlouhé) dobé se dostavam az ke vstupu 
a koneéné i dovniti. Je tu docela dost mista, stanky jednotlivejch 
vystavovatelii jsou pékné maly a podél stén az na honosne 
vypadajici dilko Virtual Reality Association, ktera se rozplacatila 
uprostied spodnfho patra. Bloudim tak mezi stankama a koukam. 
Tu maj hry, a tady zase naopak taky hry, mezi tim se kréej dva, 
tii stanky se Zelezem a samozfrejmé i stanky Casopisu. 
Vystavujici firmy se pfedhanély v tom, kdo ulovi vic pafant ke 
svymu stdnku, coz se projevovalo predevSim ve wattech 
pripojenejch zesilovaéi a ploSe obrazovek, nebo projek¢nich 
ploch, a nebo..., a nebo taky vSeho. 

Situaci bych popsal asi tak, jdu, pak nejdu, protoZe 
premejélim, kudy skrz ten dav u JRC a Jaguara, pak zas jdu 
(okolo VR.., no ono to moc VR neni, zvla8t kdyZ si vemu, Ze to 
poustéj na utraépenym INDIGU..., a navic ani neni videét nic 
jinyho neZ boban, co se krouti v takovym udélatoru skoro jako 
z Travnikdfe, no a pustit mé k tomu, to uZ vubec névazmoZno), 
vracim se k oblibeny Cinnosti (bloumani, tentokrat nahoru), 
mijim mrté zvuki a krabic a frmolu atd..., v hornim patfe je 











DOOMIADA 


Jak vSichni vime doomiada se konala oba dny na Excalibur 
show. Pro ty co tam nebyli to priblizim asi takto. Ctyii potitaée 
v siti, promitani déje z monitoru na platno, Ctyfi vrazdici monstra 
pred klavesnicemi a hrozen pozorovatelu. Zajem byl nad o¢ekavani 
obrovsky a je ndm lito, Ze se na vSechny nedostalo. Tém, co si 
zahrali gratulujeme, méli jste Stésti. Pro ty co si nezahrali - mate 
smulu. Organizace DOOMiddy byla z mého hlediska dobra, i kdyz 
s postupem asu jsme byli zavaleni lidmi, kteff okolo nas sedéli 
a jinak se valeli, CimZ znemoZhovali pohyby valecniku. Rada hraét 
a zejména jisti zAstupci nasi firmy propadla BERSERKU (pro 
doomana pojem jasny). Ostatnim lidem se omlouvame za randal, 
ktery se valil z reproduktoru. Pro ostatni planujeme DOOMiddu 
No. 2. 

MUTT 


GAMES WORLD | 
Tee poci — her : 
Vodickova 41 
Praha 1 
_ Proni patro pase Svétozor 





Motto tydne: Hrej, ale zustafi Clovékem. 


snad jeSté horSi vzduch nez v plynovy 
komofye, ale drzim se. Davy se tisnéj 
i tady, a to primo imérné zminénejm 
lakadlum (Watty, Fotony...), klasika 
je Doomidda. Chodim a bloumam...... 
a je 6 hodin a jako by toho bylo malo, 
zacina se to tu hemzit Cernejma 
Serifama s nesmlovavejma vyrazama 
fikajicima néco jako GAME OVER, 
ale Cesky. 
Odchazim a sem hladovej, ... 
a vubec. Cestou domu probiram 
proslej den, ale hlavné ten kolotoc 
TAM. Jak to tak vypada, tak 
S pirdtstvim je konec (ono zkus 
kopirovat étyry CD levnéjc nez 
original soft), a se 486kama do roka 
taky (o 386 ani nemluvim). VSichni 
jsou hotovi z Jaguara, kterej sice je 
hardwarové dost naSlaplej, ale ty 
gamesy (vubec treba nechapu, jak 
muze bejt nékdo hotovej z Alien vs. 
Predator. Je sice pravda, Ze bitmapy 
jsou v TrueColor a jemny i zblizka, 
ale vSechny chodby kolmy, zadny 
mosty, schody, nebo jen Sikmy 
plochy). Kdyz si vemu takovy 3DO, 
tak se mi zdaj hry daleko vymakanéjési 
a parametry jsou prakticky stejny jak 
u Jaguara. 
Konéi Sou konéim 1 ja. Tak zase 
pristé. 
R.FB. 


CHCETE 
KLUB ? 


Znate to, lidé jsou povahy 
druZné a sdruZovaci, a tak se z duvodt 
vice €i méné rozumnych spolcuji 
(tfeba s dablem). Tak néjak vzniknul 
na pudé G.W. napad zalozit néjakej 
ten paranskej klub. To aby se ta obec 
téch lidiéek, jimZ vétSinu dne dopada 
na o€ni sitnici néjaka ta bitva, fezba, 
hopsani, ..... , sjednotila a vystoupila 
z nepreberné fady uZivateli: pocitacu 
a fekla TO JSME MY - GAMESNICI. 
Nékolik lidi tocéicich se kolem 
pocitacovych her svuj nazor na tento 
ndpad feklo, ale chtélo by to aby se 
vyjadiilo co nejvice potencialnich 
zajemcu. Neni potfeba zakladat néco 
co nebude vyhovat vétSiné paranstva. 
Tak jestli vas néco napada tak to 
napiSte, piste, piSte . 

PS: Své nazory muZete posilat 
kamkoliv, ale doporucil bych vam 
Games World 
Vodickova 41 
112 09 Praha 1 





Homey Th 





Homey je klaun, ktery chodi po ulici a mlati lidi ponozkou. 


omey D Clown (= Homey The Clown) je 

postava z televizniho serialu In Living 

Color, ktery si ziskal v USA znacnou 

oblibu (mj. bézi na Foxu). Serial se vy- 
daril, podivejme se nyni, jak se nam Homey 
povedl na PC. 

Prezentace hry je okay. Barevna krabicka, 
fotky ze hry + strucny, dvacetistrankovy Cer- 
nobily manual. Co se manualu tyce, myslim, 
ze takhle by se méli psat. Strucneé, vystizne, 
prehledné a juzr frendli. 

Instalace probiha také bez potizi. Instalacni 
program vam dokonce rika ,,Pozor! Nyni na- 
hravam!... Podivej! Nyni merguji soubory! To 
je co?!“. Ale to neni vSechno, kdyz zjisti, ze vas 
config.sys neodpovida pozadavkum hry, upo- 
zorni vas na to, sdéli vam co a jak mate pro- 





vést a pak se nabidne, ze to udéla za vas. Mo- 
je srdce plesa. 

2 MB, které hra potrebuje, na HD jsou také 
sympatické, ale svédci o tom, ze se nebude 
jednat o néjakého Pagana. 

Kdyz hru nastartite, dostanete se do podob- 
né situace, v jaké jste byli, kdyz jste parili In- 
diana Jones, nebo Monkey Island. 2D screen 
(zakulisi televizni show) s perspektivou, kur- 
zor a uz to jede. Kliknete na kulisaka a ten 


PRES crane PS EG ng SN SE ray 


vam hned vykeca, ze volal vas (jste Homey 
D Clown, okay?) manager. Hrozi vam skvély 
kontrakt s Artopos Production. Hledaji klau- 
na do jejich poradu. Pro Homeyho to zname- 
na slavu a penize. Neni ale jedinym uchaze- 
cem. Je tu jesté zly klaun Klutzo, ktery se 
nezalekne zadné spinavosti. Tak jsme si popo- 
vidali a ted se porozhlédneme po okoli. Klika- 
me mySi po mistnosti - a hele, chytil jsem pa- 
pir. Ale jak ho precist? Nejsou tu zadné ikony 
typu Look, Take, etc. Staci ale s papirem na 
kurzoru kliknout na Homeyho a hned si pa- 
pir precteme. Tedy co se interface tyka, 
vsechna Cest, rikam si a pokracuji. Aby se Ho- 
mey dostal vcas do studii Artoposu, musi se 
setkat s nékolika dulezitymi lidmi. Prvnim kli- 










HRATELNOST: 








A-D V-E N tf U RE 
Simon The Sorcerer 80 
Beneath the Steel Sky 70 
Isle of the Dead 68 


+ jednoducha relaxacka 
+ samplovaneé véty 

+ mlaceni lidi ponozkou 
- Silené hudebni skladby 

- trochu jednoducheé ukoly Homey th wn 
Tajemstvi Osliho ostrova 
Testovano na: IBM PC 486 DX/33, 4 MB RAM. PoZadavky: 
PC 386, 640 RAM + 2 MB na HD, SoundBlaster, AdLib, 
Roland, Sound Master. Existuje na: PC. Vyrobce, rok: Gametek, 
1994. Zapdjéil: 1OOmega, Hradec Kralove. Testoval: KaT 
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cem budou vzkazy ze studia. Vydavam se te- 
dy ven, kde mne prekvapuje banda japon- 





skych turistu: ,Homey, udélej néjakou sran- 
du!!!“, zadonéji. Zbiju je ponozkou a jdu dal. 
Davam si pozor na auto, ale nevSimnu si po- 
dezrelého typka s pistoli. ,Dej mi penézenku!” 
Probouzim se az v nemocnici, nastésti drive, 
nez se do mne pustila pani s klystyrem. Kdyz 
vyjdu z nemocnice, jsem totalné dezoriento- 
van. Trochu se rozhlizim po ulicich a uz mne 
ma néjaka banda. Hromotluk, mafian a 

a klaun! Po Klutzové uprave se z nemocnice 
vybelham o néco lehci. Zatimco prepadeni lu- 
picem mne nechalo bez nasledku, Klutzo mi 
sebral vSechny penize a ty jsou ve hre dost 
dulezité. Muzete si za né treba koupit tiket 
v metru a pak se nechat odvést na vzdalenéjsi 
misto ve mésté. Grafika ulic se tak obcas meé- 
ni, to podle toho, kde praveé pro- 
chazite. Obcas muzete zalézt do 
nejakych dveri a ocitnete se 
v pradelné, baru, kancelari atp. 
Narazite na postavy, které vam 
budou moci poradit a budou vas 
navigovat. Pokud budete dosta- 
tecneé Sikovni, vyhodny kontrakt 
vas nemine! 

Tak a ted k technické strance 
hry. Grafika neni SVGA, ale ne- 
ni ani vyslovené Spatna. Reknéme takové - 
okay. Animace ujdou, ale schazi jim Jonesov- 
sky humor. Na druhou stranu mlatit nekoho 
ponozkou taky neni k zahozeni. Horsi to je 
s hudbou. Pokud znate serial, bude se vam Ili- 
bit, pokud jste ho nevidéli, zdési vas ty podiv- 
né rytmy. No berte to tak, ze pro nékoho to je 
sranda a v nejhorsim se to da vypnout. Lepsi 
to je se zvuky a prijemné prekvapi i nékteré 
nasamplované véty a to i bez Speech Packu. 
Hra je zcela jasné koncipovana pro mladsi 
hrace a tomu odpovida i komplikovanost ha- 
danek. 
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PC CD-ROM 


ro vase uklidnéni mohu dodat, ze tor- 
péda kriznik Aegis nakonec nezasah- 
nou a naopak ponorka bude zlikvido- 


“ 


vana protiponorkovou raketou 
ASROC. Kriznik tridy Ticonderoga Aegis je 
po vsech strankach moderni lodi U.S.Navy vy- 
zbrojenou nejmodernéjsi, nedavno odtajne- 
nou, vyzbroji. Ve skuteénosti sice kriznik jme- 
na Aegis neexistuje, ale data a vyzbroj 
souhlasi se skute¢nymi lodémi tridy Ticonde- 





roga. Existuje mnoho simulatoru namornich 
lodi, ponorek apod., ale simulatoru jedine mo- 
derni valecné lodi je skutecné jako safranu 
na Snézce (a mozna i vice). Firma Software 
Sorcery se svého ukolu zhostila s nebyvalou 
preciznosti. Jako kapitan svou lod povedete 
do rezby asi ve stu bojovych misi zalozenych 
na skute¢nych udalostech. Roku 1982 budete 
pomahat likvidovat krizi na Falklandach, ro- 
ku 1986 se podivate k Libyi, navStivite Persky 
zaliv - a to nejen béhem operace Poustni stit 
a PouSstni boure, ale i o 4 léta drive, trup vasi 
lodi bude omyvan vinami Cerného a jaderske- 
ho more. Kromé toho, mate k dispozici tyto 


pr) 


bitvy jako tréninkové mise. Ovladani 
lodi je velmi prehledné a jednodu- 
ché; dilezité faktory, jako rychlost 
a smér lodi muzete ovladat prak- 
ticky z jakéhokoliv stanoviste. 
K dispozici je vam cela Skala 
zbrani (tedy predevsim raketo- 
vych komplexu, jako jsou napr. 
rakety s plochou drahou letu To- 
-/ mahawk, protiponorkove strely 

typu RUR-5 ASROC, protilodni 
strely RGM-84 Harpoon - mimo- 
chodem, o téchto raketach jsem se 
doéetl v knize Vojenské rakety z roku 
1985, kde bylo rovnéz uvedeno, ze zmi- 
nena zarizeni budou umisténa napr. na ra- 
ketovych kriznicich tridy Ticonderoga), 127 
mm déla, protiletadlové rakety apod.. A samo- 
zrejmeé je Aegis nacpany nejruznejsi techni- 
kou pro vedeni elektronickeho bo- 
je, pasivnim a aktivnim sonarem 
a radarem, anténou pro satelitni 
komunikaci a tak dale. Grafika je 
vyvedena ve standardni CD-ckov- 
ské SVGA grafice a obsahuje digi- 
talizované scény odpalovani raket, 
strelby z dél. Bohuzel moderni val- 
ka se vede vétsinou na vzdalenosti 
desitek Ci stovek mil a tak si prilis 
nevychutnate tmave kontury lodi 
na obzoru. Stejné vétSinu Casu 
stravite v temnych, dobre klimati- 
zovanych mistnostech, kde budou 
zelené zarit obrazovky radaru, re- 
spektive sonaru. Hru doplnuje tra- 
dicné dobry zvuk a dobré zvukove 
efekty. Kdo by nechtél slySet hukot 
odpalované rakety, ci slySet kanony v akci ne- 
bo si poslechnout v plynné anglictine, ze stre- 
la zemé-zemé je zameérena? Hra je kupodivu 


GRAFIKA: 
‘GR a eh NE 
HUDBA: ee 
eee 
ZVUKOVE EFIEKTY: Po 
Bi eee ee 


HRATELNOST: 


+ skvela hratelnost | 
+ vyborna atmostera Aec 
+ dobra grafika a zvuk Harpoon 2 

Task force 1942 
Wolfpack 


Great Naval Battles 


Testovano na: 386 DX/40, CD-ROM dblspd., 4 MB RAM, 
SB 16. Pozadavky: 386 DX/25, 4 MB RAM, 20 MB HD, 
CD-ROM snglspd. Existuje na: PC CD-ROM. Vyrobce, rok: 
Software Sorcery, 1994. Zapdjéil: Popron. Testoval: Muddok 
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stale prehledna, i kdyz na 3D takticke mape 
jsou desitky jednotek. A az vam bude nejhur, 
zkuste zavolat pres satelit na pomoc jine jed- 
notky. Dalsim nesmirnym kladem hry je chyt- 























lavost déje a volitelna obtiznost. K dispozici je 
vam i ohromna encyklopedie soucasneé tech- 
niky. Hra AEGIS patri rozhodne ke spicce 
soucasnych simulatort - kdo by si nepral slou- 
zit svetové spravedIinosti a bezpecnosti? 
Muppok @ 
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ATARI ST 








vber Assault 


Pripravuji hibernacni koji, abych se mohl ulozit ke spanku pri dlouheé ceste domu - 
na svou rodnou planetu, Zemi. 


ésim se na 10 000 kreditu, které obdrzim 
po prepraveni geologickych vzorku 
z jedné velmi vzdalené planety kdesi 
v zapadlém kouté vesmiru. Kdyz sedam 
k pocitaci, abych mu zadal data pro navrat 
zpét, ozve se na nouzové frekvenci z vysilac- 
ky hlas, ktery krici o pomoc a na obrazovce 
se objevuje kratka zprava: Federativni kos- 
micka védecka stanice Aron byla napadena 
nepratelskymi formami zivota a puvodni po- 
sadka zlikvidovana. Kdo muzete, pomozte... 
Z reproduktoru se ozve zvuk vystrelu a vy- 
krik plny bolesti a poté nasleduje jen tizive ti- 





GRAFIKA: , . 
WO Se 
HUDBA: 

20 ad BS 
ZVUKOVE EFIEKTY: | 
Bas Mw ite hats | 
HRATELNOST; | | 





3D STRILECKA 
lron Helix 84 
Operation G2 81 


+ grafika 

+ hudba a zvuk 

- pohyb po €tvercich 

-pomérné kratke 
Space Hulk 79 
Terminator 2029 45 


Testovano na: Atari STE. PoZadavky: Atari ST. Existuje na: 
Atari ST. Vyrobce, rok: Trojan software, 1993. Testoval: Azirek 
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cho... Vidina uzivani si v galaktickém baru na 
orbitalni stanici se rozplyva jako para nad 
hrncem. ,A ja jsem mél takovou chut na mist- 
ni holky a ted tohle. Doufam, ze kdyz neceho 
kloudnyho dosahnu, tak to aspon hodi porad- 
nej balik, protoze mam prace plny kecky 


u 


aA 


a Li 
S|, —— 
t 
es so 
oe 
¥ 


as 

is 

= 

& 

ie 

iE} 

Ls 
— 
| 

5 oe 


ern. 





EXCALIBUR 38 





Ee 





a nechce se mi na ni dlouho ani pomyslet. Ko. 
lik muze takova stanice asi stat? Urcite hez- 
kejch par set melount“ honi se mi hlavou. Pin 
nechutenstvi nastavuji novy kurz - stanice 
Aron. 

Bez problémut jsem se dostal do pristavacti- 
ho doku. Vstupuji do turboliftu (turbolift = 
rychlovytah), behem cesty nabijim phaser (Ccti 
fazer = zbran podobna laserove pistoli) a za- 
pinam skener. Na obrazovce skeneru se obje- 
vuje cast chodeb a mistnosti. Blizim se ke dve- 
rim prvni mistnosti, ktera patri do obytneho 
komplexu. Skener hlasi neidentifikovatelne 
objekty, odjistuji phaser a otviram dvere a... 

Tak tohle je zacatek recenzovaneé hry Cyber 
Assault, kde se vzivate do role Clovéka, ktery 
sedi v kosmickém korabu a zachyti nouzove 
volani z kosmické stanice a vyda se (kupodi- 
vu) na pomoc. 








Tato 3D _ chodicka-strilecka, 
kde okoli vidite jakoby ocima 
hrdiny, neni, jak by se mozna 
domnivala véetSina z vas, plyn- 
née skrolujici, ale pohybujete se 
jako v_ neskrolujicich hrach 
dungeonovského typu. Ukolem 
v této hre je osvobodit (tj. vy- 
strilet) kosmickou stanici od 
nepratel. Nepratelskeée jednotky 
se skladaji z ruznych androidu, 
robotu a jiné kovove havéti kri- 
zené s biologickou formou. Sta- 
nice ma pét pater, mezi ktery- 
mi se presunujete za pomoci 
vytahau (pozor, funguji pouze 
jednim smérem a tudiz se nel- 
ze vratit). K opusteni podlazi 
aH potrebujete kartu, pomoci kte- 
re jste schon ovladat vytah. V prostorach 
stanice se povaluji ruzné, pro vasi postavu 
leckdy uzitecné, predméty jako treba nahrad- 
ni kyslikové lahve, lékarnicky, energeticke ba- 
licky, lepsi zbrané a jiné. Abyste hru dohrali, 
musite sebrat 5 specialnich karet, ktereé vam 
umozni vstup do ridici mistnosti stanice, kde 
se nachazi vudce nepratel a toho kdyz zrusi- 
te, tak jste hru dohrali a na Zemi vaSemu hr- 
dinstvi urcité postavi pomnik. 

Co bych dodal k technickému zpracovani? 
Asi jen to, ze hra ma dobrou grafiku, ale je 
skoda, ze pohyb neni plynuly, i kdyz neprate- 
lé se pohybuji opravdu plynule. Hudba je per- 
fektni a zvuk jakbysmet. 

Tomu, koho bavi strilet ohavné nepratele 
a mstit bezbranné lidi, tuto hru doporucuji, 
protoze pro néj vystaci na par dni dobre za- 
bavy. AZIREK 


Weed | 











Ted jsem té dostal! 





esté, ze kriznik nemuze strilet na ponor- 
ky. Koneéné ti ho potopim, a to dokonce 
bez ztrat. Co ty na to? Co!? Kde se tam 
vzaly ty dva destroyery? To néé! Pockee}! 
Hmm a ponorky jsou v pytli. Urcite mi zase 
zabere tohle mésto a sestreli vSechny tran- 
sportéry. To je... 

To je nova hra The Grandest Fleet od mene 
znamé norské firmy Quantum quality pro- 
duction. Pokud chcete vykrikovat obdobne 
projevy, nebo si je alespon rikat v duchu, tak 
si ji urcité zahrajte. Autori se tentokrat ne- 
chali inspirovat druhou svétovou valkou, 
presnéji namornimi bitvami z tohoto obdobi. 
Celkové zpracovani se vyklubalo ve strategii- 
ulovku s pomérné dobrou grafikou, animace- 
mi i zvukem. Bohuzel nemuzeme mluvit 
o tom, ze by Grandest Fleet byla v néjakem 
sméru nejlepSi, ale také v ni¢em nepokulha- 
va. Hra je dostatecné obtizna, aby jste si kaz- 
dého vitézstvi patricne vazili. 

Tak to by bylo k uvodu a nyni se muzeme 
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stremhlav vrhnout primo do valecneé vravy. 
Pred kazdou bitvou si muzete urcit vetsinu 
podstatnych parametru, jako uvodni stav va- 
Seho konta, velikost mapy, maximalni pocet 
kol atd. Je lepsi si vsechno peclivé rozmyslet, 
protoze na pocate¢nim stavu zavisi strategie 
celé bitvy. Napriklad pri nastaveni financi na 
maximum si nakoupite flotilu hned v uvodu 
a muzete rovnou vyrazit do bitvy. V opacnem 
pripadé jste nuceni se vyzbrojovat behem 
hry, a pak si opravdu cenite kazdé nove lodi. 
Také vybér poctu kol se neda prehlédnout. 
Doporucuji nastavit neomezenou deélku (do 
uplného zniceni jedné strany), protoze pri 
kratSich limitech vubec nevyuzijete mésta. Je, 
na ty jsem zapomnél. Mésta muzete behem 
hry obsazovat a zdokonalovat. Krome obvy- 
klych staveb jako jsou doky 
a letisté, mate moznost posta- 
vit i rafinérii, reaktor, univer- 
zitu, nmemocnici, vSemozneé 
opravny a dokonce i operu. 
Pro lepsi obranu lze vybudo- 
vat pevnustky okolo mésta, 
které maji tu vyhodu, ze vam 
zustanou i po obsazeni mesta 
nepritelem. Stavba ve meés- 
tech je prehledna a pri delsich 
bitvach nezbytné nutna. Plati 
zde pravidlo vice mést - vice 
penéz, vice penéz - vice budov, 
vice budov - lepSi lode, lepSi lo- 
dé - vitézstvi. 

A ted to hlavni, lodstvo. 
V uvodu si nakoupite pocatec- 
ni Cast vasi flotily a k ni v do- 
cich dostavujete lode dalsi, 
kterych neni zrovna malo. Kromé bitevnich 
kriznikt, letadlovych lodi a hlidkovych ¢lunt 
narazite také na ponorky, minolovky, tran- 
sportéry a dalsi. Jestli je ve mésté s dokem 
prislusna budova (rafinerie, reaktor), tak 
muzete obohatit své lod’stvo i o takzvaneé su- 
per lodé (vylepSena verze dané lodi), které 
mohu jen doporuCit. Kazdy typ lodi ma odlis- 
nou ucinnost na typy ostatni. V praxi to zna- 
mena, ze kdyz vam nepritel znici vSechny lo- 
dé jednoho druhu a vy je nemate kde vyrobit, 
mitize nasledovat neprijemna drticka vaseho 
lodstva. 

Jako snad vsechny ulovky je i tato 
rozdélena na kola. Tentokrat kazdé 
kolo obsahuje Ctyri ruzné Casti, 
konkrétné pohyb lodi, vystavbu ve 
méstech, stavbu novych plavidel 
a utok. Protoze vSechny Ctyri Casti 
musi absolvovat obé valcici strany, 
utoci v jednom kole kazdy hrac 
dvakrat (utok je vzdy oboustranny). 
Strategicka Cast zvolila zlatou 
stredni cestu, a tak neni ani prilis 
tézka ani lehka. Kazdého stratega 
potési takové drobnutstky typu, leta- 
dla z letadlové lodi mohou byt se- 
strelena, pokladani a likvidace min 
atd. 

Az vas omrzi jednotlivé bitvy, zac- 
néte hrat campaign. Od normal- 





nich bitev se totiz vyrazne lisi. Nékteré jiz 
zminéné parametry jsou predem dany a ne- 
musite hrat jen na body, ale cilem mise muze 
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byt obsazeni urcitych mést, doprava konvoje 
do jisté zony nebo pocetni prevaha nad nepri- 
telem. Campaign je rozdélen do dvou Gi tri bi- 
tev, a to tak, ze nasledujici bitva je pokracova- 
nim predchozi, ale v narocnéjsi podobé. 
Predem upozornuji, ze campaign je péekné 
»tuhej“, protoze je prisné Casové limitovan. 

Grafika béha ve vySsim rozliseni (640 * 480 * 
256) a je opravdu dobra. Velkym kladem jsou 
animace, které se Ulovkum vyhybaji jako Cert 
krizi. Plynuly pohyb vSech jednotek je dnes 
samozrejmy, ale zde muzeme vidét otaceni 
hlavni, vypousténi torpéd a dokonce i let gra- 
natu. Navic jsou utoky doprovazeny kratkymi 
videosekvencemi v malém vyrezovém okné, 
vyborné podbarvujicimi atmosféru (kdo by 
nechteél vidét topiciho se nepritele, kterého ro- 
zezira krvelacny zralok). Uz pri instalaci vas 
jisté prekvapi 29 driveru pro hudbu a 16 pro 
zvuk. Hudebni doprovod k této hre je oprav- 
du zdarily a hodi se k danému tématu. Skoda 
jen, ze nékteré skladby jsou kratké a staci do- 
hrat drive nez skonci kolo. Zvukové efekty se 
drzi standardu. Hra je urcena pro jednoho az 
dva hrace a nechybi zde ani modemové pro- 
pojeni. 

Secteno a podtrzeno, The Grandest Fleet je 
strategie, kterou si oblibite na nékolik dlou- 
hych a pékné stravenych veceru. 

Marek 
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+ animace 

+ dobra hudba Battle Isle II 86 

+ hra po modemu 

- malo originalni V for Victory at 
History Line 63 
High command 45 





Testovano na: 386 SX, 4 MB RAM, Sound Blaster. Podadavky: 
386, 4 MB RAM. Existuje na: PC. Vyrobce, rok: Quantum 
quality production, 1994. Testoval: Marek 
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Vseobecne znamy vudce ultrapravicovych zelvich tero- 
ristu, Devan Shell, unes] milovanou kralici princeznu, 
Evu Earlong a obsadil galaxii svymi poskoky! Je vsech- 
na nadeje vesmirnych kraliku ztracena? 





ikolivék, jezto na scéné se obje- 
vi kralici John Wayne a roz- 
strili vSechny zavSivené zelvy 
na male kousky, prolije hekto- 
litry krve, nakonec se utka se samot- 
nym Shellem a uzme mu princeznu. 
Cely prubéh osvobozovani galaxie je 
rozdélen na 6 epizod, ty jsou pak roz- 
déleny na nékolik planet a urovni. Ce- 
la hra je vlastné jen bezducha strilec- 
ka, skakani po plosinkach, sbirani 
naboju a bloudéni v bludistich. Jazzo- 
vi ukoly se daji lehce popsat takto: a) 
zastrelte vSe, co se hybe; b) seberte 
vsechno, co muzete; c) co nemuzete sebrat, 
zastrelte. Kdyz se vam v bludisti podari najit 
cerveny diamant, dostanete se po dokonceni 
urovne do specialni, trojrozmérneé, staze. Zde 
je nutno v Casovem limitu sesbirat 30 velkych 
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+ dobra hudba 
+ volba obtiZnost 


- zoufale neoriginalni | Prehistoric Il 79 
Prehistoric 25 
Carlos 10 


Testovano na: PC 386DX 40, 4 MB RAM, SB 16. Pozadaviy: 
386 DX 33, 4 MB RAM. Existuje na: PC, Vyrobce, rok: Epic 
MegaGames, 1994. Testoval: Muddok 











modrych diamantu. Toto se déje pobihanim 
po totalné rovneé plose, protkané silnicemi, po 
kterych bézite. Tato staz je nesmirné nudna 
a namahava. O trochu lepsi je to v samotné 
akci. Jazz ma k dispozici nékolik zbrani, ke 
kterym musi shanét strelivo. Jsou to: BLAS- 
TER, do kterého Jazz nemusi shanét nabojni- 
ce, TOASTER (poetické jméno), RF MISSILE 
a LAUNCHER, ktery plive podivné ovalné 
predméty, které skacou po podlaze dokud né- 
co netrefi. Pak je zde jesté zbran specialni - 
TNT. Kromé zasobnikt do zbrani se v chod- 
bach a tajnych skrySich daji nalézt ruzné eli- 
xiry typu urychlovac, skakac, nezranitelnost 
a Stity, ptaci-pomocnici, létajici koberce a dal- 
Si. Pokud jste silenci, muzete se pokusit nalézt 
v bludisti 100% predmétu a postrilet 100% roz- 
tomilych priserek. Postavicka Jazze je pomér- 
ne hezky animovana, zato ostatni za mnoho 
nestoji. Priserky maji obcas tendenci procha- 
zet zdi a dari se jim to obdivuhodné. Pozadi je 
mrtve, strnulé. Hru zachranuje dobra hudba, 
ktera podporuje i Gravis 
a Sound Blaster 16. Rada 
na zaver - jestlize trpite 
komplexem ménécennosti, 
kupte si Jazze. 
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Loni byl u nas vykraden primérné kazdy tricaty byt. 
Tato hra se sice odehrava v Londyné v padesatych 
letech, ale pravé loupeze jsou jeji hlavni napIni. 


Tee tek Ula ete ls 


2.9.1.1994 


a a moji pratelé jsme se toho sychrave- 
ho rana prisli naposledy rozloucit s na- 
sim kamaradem. Po pohrbu jsme si Sli 
zavzpomiinat na staré Casy. V te chvili 
jsem si uvédomil, ze jiz nema cenu zatajovat 
muj pribéh. Uz je to tak davno, ale pamatuji 
si to, jako by to bylo dnes. VSechno to zacalo 
pred 41 lety... 3. unora 1953 jsem jako chudy 
venkovan, ktery mél v kapse sotva nekolik 
penny, pravé dorazil na londynske nadrazi 
Victoria Station. Mésto na mé udélalo samo- 
zrejmé velky dojem a tolik lidi, co jsem pot- 
kal na nadrazi, jsem na vesnici nevidél za 
cely rok. Mél jsem z toho az divny pocit, tak 
jsem si radéji zavolal taxika. Jaké jsem ale 
mél stésti, stal jsem se stotisicim zakaznt- 
kem, a proto jsem mohl taxikem jezdit zdar- 
ma po cely rok. Zbyly mi proto néjaké pent 
ze, tak jsem Sel do nejblizSiho hotelu. Jméno 
hotelu ,U oSklivého psa“ sice moc privetive 
nebylo, ale byl to hotel levny a tak jsem ne- 
mél moc na vybér. Hned jak jsem se dostal 
na pokoj, zavolal jsem své nejlepsi pritelky- 
ni, mé matce. Mozna vam budu pripadat 
trochu prilis sentimentalni na triadvacetile- 
tého muze, ale k ni jsem mél po cely zivot 
nejbliz. Ona mi dala telefonni Cislo na meho 











stryce, Séfa tamniho zlocine- 
ckého gangu. Zkusil jsem 
mu zavolat a... 

Dal uz to nebudu vykladat, 
jelikoz pribéh Matta Stuvy- 
sunta, tak se onen vypravec 
jmenuje, tvorite sami, ale 
k tomu az za chvili. Nejprve 
o jakou ze to pujde hru. Jiz 
dle nazvu (clue = anglicky 
stopa, mySleno ve vysetrova- 
ni) a dle faktu, ze stryc je zlo- 
cinec, je jasné, do jakeho 
prostredi se dostanete. Je to 
tak, proniknete do podsveti 
mezi londynskou galérku, 
ale zaroven budete navenek 
vystupovat jako ctihodny ob- 
can. Nechci se hadat, ale 
mam takovy pocit, ze hra ze zlocineckeho 
prostredi tu jesté nebyla, kdyz nepocitam 
néjaké strilecky. Jesté nez budu pokracovat, 
vysvétlim, proc tu hru recenzuji tak pozde. 
Drive totiz byla jen némecka verze, ale ja 
némecky neumim a ani tento jazyk prilis 
v lasce nemam, a proto pokud se vyskytuje 
ve hre vice jak 5 némeckych slovicek, hru 
odkladam a ¢ekam na anglickou verzi. Nyni 
jsem se dockal, a proto muzeme pokracovat. 
Vite, Ze se budete pohybovat na sikme plose, 
ale ze s par penny toho asi moc 
nedokazete. Vase financni situa- 
ce (minim tim Mattova, vase 
bankroty mé zas tak moc neza- 
jimaji) se ale brzy zlepsi, a pro- 
to se budete moci vrhnout do 
prvni akce. 

Hru jsem oznacil jako adven- 
ture, ale jak uvidite, jsou zde ob- 
sazeny i prvky jinych typu her, 
adventure ale jaksi prevazuje. 
Pohled je prevazné ,vasima OCi- 
ma“, ale Casto je pouzit i pseudo 
3D pohled. Nejprve k tomu prv- 
nimu pohledu. Ten je pouzit pri 
pohybu po londynskych ulicich, 
krémach, obchodech apod. Pri 
pohybu jsou prikazy jako u her 
od LucasArts, ale zde jsou jen 





NTL 
Estope rovle: cily 


Pe eae 


scot RE 
tate eae Le 
ee bie: 
Bs ca 





zakladni jako jit, mluvit, podivat se a navic je 
myslet. Prikaz mySleni zastupuje Mattuv za- 
pisnik a inventory zaroven. Po pouziti toho- 
to prikazu se muzete podivat na informace 
o vaSich autech, vytipovanych budovach, va- 
Sem naradicku, pratelich, vlastnostech 
apod. U téch prikazu, ale vlastné i celé hry 
je jedna zajimavost, ktera se tyka ovladani. 
Hru je totiz lepsi hrat joystickem, mySi to je 
sice také mozné, ale nékteré akce lze délat 
jen joystickem. Druhy pohled se pouziva pri 
planovani loupezi a jejich provadeni, ale 
k tomu také az za chvili. Pohled na svet je 
vam jasny, prikrocime proto k dalsi véeci. 
Nyni se pokusim vysvetlit, co v téeto hre 
muzete délat. VasSim hlavnim ukolem je 
ukrast korunovacni klenoty z londynského 
Toweru, ale k tomu vede dost daleka cesta. 
Vasi prvni loupezi bude vykradacka jedné 
trafiky. Oproti korunovacnim klenottm to je 
sice trochu malo, ale Kolumbus se take ne- 
narodil rovnou jako objevitel Ameriky. Stej- 
né jako Kolumba i vas Ceka dosti strastiplna 
cesta k uspéchu. Zpatky k trafice. Schema 
vykradani trafiky se bude opakovat, i kdyz 
s jistymi zménami, i u ostatnich loupezi, tak- 
ze to berte trochu i jako navod. Nejprve si 
musite obhlidnout vas cil. Zalezi na vas kolik 
hodin stravite pozorovanim, ale maximum 
je 24 hodin, potom byste byli moc napadni. 
Dalsi krokem je sehnani si komplice. Para- 
doxné totiz neumite ridit, takze si musite se- 
hnat minimalné ridice. Komplici se nejlépe 
shanéji kde jinde nez v hospodach, tam pot- 
kate ridice, kasare, specialisty na vybusniny 
Gi elektroniku apod. Nikdo vam ale nebude 
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pomahat zadarmo, kazdy 
si na zacatek zvoli dosti 
velky podil, dle jejich zna- 
losti od 40% do 90%, coz 
neni malo. Nebudu_ to 
moc rozvadét, vy si to 
prubnete sami. Jen uvedu, 
ze vase prvni auto je jen 
dvoumistné, takze si ne- 
najimejte Skoly v prirodeé, 
asi by se vam tam nevesli. 
Dalsi zalezitosti je naradicko, zpocatku ma- 
te jen ruce a nohy (tedy zbytek téla mate ta- 
ky, ale ten vam pri loupezi prilis napomocny 
nebude), a proto doporucuji si koupit ales- 
pon pacidlo a rukavice. U predmeétu se tro- 
chu pozastavim. Kazdy predmeét, stejne jako 
Matt, ma své vlastnosti (nejdulezitéjsi je asi 
hluk), na které je treba pri vybéru koukat. 
Nékteré predméty potrebuji ke svemu pou- 
ziti jinou véc (autogen treba generator) ne- 
bo urcitou zkuSenost s danym oborem 
(u paklic¢& potrebujete zhruba 33% znalosti 
ze zamecnictvi), tim se hry do hry dostal pr- 
vek z dungeonu. Vase vlastnosti se vam totiz 
se ziskanymi zkuSenostmi zvySuji, coz je 
charakteristické pravé pro dungeony. Tim 
padem nakupovani véci neni jen nudnou za- 
lezitosti, ale docela zajimavou akci. Nyni uz 
mate vse potrebné, proto se muzete odebrat 
do svého pokoje, podrobné si naplanovat 
loupez. Vyberete si ridice Ci jiné potrebneé 
funkce, budovu na vyloupeni, auto a muzete 
prikrocit ke kresleni-planu. Zde pravé musti- 
te pouzit joystick. Jim provadite celou akci 
krok za krokem. Kudy pujdete ke dverim, co 
zvolite k otevreni (paklic nebo pacidlo), kam 








pujdete potom, co vezmete, co budou delat 
ostatni osoby apod. Planujte opravdu do de- 
taila, jinak mize vas plan zkrachovat, tim se 
zas do hry dostal prvek strategie. Pokud 
mate vse hotovo, muzete loupez provest. Sa- 
motnou akci ale jiz nemuzete ovlivnit, vse 
bude probihat dle planu, zvolit muzete jen 
uték. Jestlize vSe bylo O.K., vratili jste se do 
hotelu. Pak schazi jedina véc, prodat korist. 
Ve vasSim okoli jsou celkem tri takovi ,,ob- 
chodnici“, pricemz nezapomente, ze i penize 
musite dat ,,vyprat“, aby byly ,,isty“. (Spina- 
vé penize neexistuji -Vaclav K.) 

Tohle byla ukazka, jak vykrast trafiku. 
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Ostatni akce budou dale- 

Zitejsi Casem bu- 
dete odpojovat poplasne 
zarizeni, otevirat ocelove 
dvere, ruzné sejfy, likvi- 
dovat straze apod. Pro- 
sté stale néco nového. Za 
ziskané penize si mimo 
lepSiho naradi muzete 
koupit lepsi auto nebo 
staré opravit apod. Po- 
zor na pouzivani stale 
stejného auta, to je moc 
podezrelé. Samozrejme 
i budovy nabudou na 
rozmanitosti. Postupne 
muzete vyloupit cukrar- 
nu, klub _ transvestitu, 
auk¢ni sin, klenotnictvi 
dokonce i domov dt- 
chodctu ci hrob Karla 
Marxe. Mate se zkratka 
na co tésit. Ale samozrejmé policie nebude 


jen tak pfrihlizet, a proto si na né dejte po- 


zor. Bacha na stopy, otisky, stejna auta apod. 
Stale musite byt ve strehu a to vas udrzi 


Title 


Uehoon Ot nce ae 
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v napéti. Vidite, ze nudit se urcité nebudete. 
Navic tu je i skvély pribéh. Behem hry jsou 
totiz i bézné vzpominky Matta na tu kterou 
udalost. Treba hned po prvni akci k vam 
prijde prevleceny inspektor Gludo (ne nepo- 
dobny inspektoru Clusovi z Ruzoveho pante- 
ra) a chce, abyste mu predali vas lup. Pokud 
mu ho date, budete uvéznén a Matt bude 
vzpominat, jak po propusténi z vézeni vstou- 
pil do klastera a usmiril se s bohem. Pokud 
s Gludoem vybéhnete, tak se objevi Mattovy 
vzpominky na inspektora, ktery se myslel, 
ze jsem jste ho nepoznal. Skvély je i pribéh 
samotny. Po treti loupezi si Matt koupi novi- 
ny a precte si, co o ném pisou noviny, proste 
bomba. Bohuzel ale i pribéh ma své mouchy. 
Kdyz mé (tedy Matta) jednou vzali do vyset- 
rovaci vazby, museli mé pustit pro nedosta- 
tek dikazt. Hned jsem zaSel do nejblizsiho 
obchodu a prodal jsem kradené véci, které 
jsem mél celou dobu u sebe! Nebo jsem se 
byl podivat na policii a potkal jsem tam néja- 
kého potencialniho komplice. Pred tamnimi 
policisty mi v klidu rekl, ze je dobry kasar, 


‘a ze chce 50% z koristi. Sice to jsou chyby, 
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“+ skvéla hudba 
+ skvély pribéh a napad 











+ vyborna zabava 
= malo zvukii Universe 72 
- ubohé animace 7 dnia 7 noci 69 


Maniac Mansion 30 





-Testov4no na: Amiga 500, 2.5 MB RAM, HD. Pozadavky: 
dop. HD. Existuje na: Amiga, Amiga 1200, PC. Vyrobee, rok: 
Neo, 1994. Testoval: Lewis 


ale daji se prehlédnout. Napad je tedy na 
prvni pohled skvély a pribéh (az na vyjim- 
ky), ve kterém ani o love story neni nouze, 
ma sanci byt také skvély, kamenem urazu 
by ale mohlo byt technické provedeni. Tak 
se do toho pustim. 

Zacnu tradicné grafikou. To jsem si vybral 
pékné blbé, protoze ta je docela problema- 
ticka. Ty pseudo 3D pohledy nejsou nic moc, 
i kdyz chapu, ze to je jen malovani planu, ja 
bych to nakreslil jesté hure, ale stejna grafi- 
ka zustane i pri provadéni akce, coz nepote- 
Si. Sice se pri akci alespon znazorni interie- 
ry, ale stejné by to mohlo byt daleko lepsi. 
Grafika mésta, ulic a osob je velice dobra, 
ale dost ji kazi ubohé animace, jinak by to 
Slo. Hudbé bych snad ani nic nevytknul, dob- 
re vystihuje jak atmosféru 50.let, tak napéti 
pri loupezi. Se zvuky to uz je horsi, ve hre 
jich totiz strasné malo a uslySite je opravdu 
jen nékdy. Autori sis grafikou a zvuky mohli 
pohrat trochu vic, ale co Civilizace take ne- 
méla nejlepsi grafickou a zvukovou stranku 
a jaka to je hra. Pribéh sice k dokonalosti 
nestaci, ale k vyborné zabavé ano. A to plati 
u The Clue dvojnasob. Lewis @ 













REC ENZE 


Teflon Mike, Rhonda the Rash, Milwaukee Jon... Nikdo z nich se neprijel jen 
zucastnit. Vsichni jsou tu, aby zvitezili. Prostredky v tomto pripadé nehraji roli... 


Jde o.rychlost, kvali 

MUMS Wey cnr creas ante! 
apevne nervy. Road Rash je take 

Recmuoite tte ML cclaiae Coleen 

ziskaji jen ti nejlepsi. Jde taky o pra- 
chy ao prestiz. Kromé toho je Road 
Rash skvéla hra na 3DO od znamé- 
ho herniho giganta - Eletronic Arts. 
A ted jde o to Vam ji priblizit. 
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intru se na ob- 
razovee ee skvély comixovy ob- 
razek a Vy si mizete zvolit jednotli- 
vy zavod nebo ,big game mode”. 
Predpokladejme, ze si vyberete 
kompletni hru. V tom pripadé Vas 
nemine vyber postavy. Kazdy z osmi 
bikert ma pékny obrazek (jeden je 
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Row a 
predu. Béhem nékoli- 
ka vterin se stroj do- 
stane na piny vykon. 
S nevidanou plynu- 
Osher eee nO isene 
zacne vykresiovat 
draha a okoli. 
Cesta vede do 
kopce is kopce, 
pocet pruhti se zvysuie a snizuje, We 
kolikrat se dalnice dokonce déli do 
dvou ruznych proudu (vlastne do 
taco MMe Tce oemstesc slants aetna te 
ty). Okresky tu a tam krizuje jina sil- 
nice, pricemz pri trose smily miize- 
te narazit (mysleno doslova) ina 
projizdejici vaz. Okolo se mihaji ho- 


,»AMam rada zavodni hry, hlavné ty zabavnéjsi. Mam 
je radéji nez ty realistické,* rekla nam pred nedav- 
nem Violet Berlin na ETSC. Tehdy jsem s ni hluboce 
nesouhlasil. Kritériem dobré zavodni hry pro mé by- 
la hlavné realisticnost. Ne dnes. Po té, co jsem mél 
moznost hrat Road Rash na 3DO, se na ,zabavnéjsi“ 
zavodni hry divam uplné jinak. 
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‘mizavodu. V konkurenénim boji na- 
“pomahaji bikertim souboje télo na 


telo, kdy bud skopavaji soupere ke 
krajnici, nebo do néj nemilosrdné 
busi. Efektivnéjsi udery zajisti obus- 
ky, basebalky a retezy. Pri souboji 
Bsr BS sledovat trat, nebo 
skoncite spatne. A co ze se viastné 
stane, kdyz nabourate? Narozdil od 
slasickych simulator nekoncite, ale 
muzete dobehnout zpet ke svému 
stroji (pri behani postavicku nor- 
malné ovladate kursory!}, nastarto- 
vat a znovu zkusit sve stésti. Pouze 
na ukazateli poskozeni motorky 
ubude jeden stupinek. Pravé tato ne- 
realisticnost radi Road Rash mezi 
zabavne zavodni hry. Velmi ocenuji, 
ze se autortim podarilo najit ideal. 
ni kompromis mezi skutecnymi fy- 
zikalnimi zakony a zabavnosii. 
Kuprikladu srazka s protijedou- 
cim autem v rychlosti 30 mph ne- 
zpusobi krome mirného zpoma- 
leni vubec nic, pad z motorky 
v 135 mph znamena zase pou- 
ze pad. Lepe si zahrajete, ale 
yale ae eeyan une e (te 
neurazi (respektive je to pri- 
jatelné v ramci moznosti}. 
[kdyz z fleku zatocit o 60 





ROAD RASH 











i} Projyedete cilem na esaaelien az ire 
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V prvnich dyou pripadech ziskate 
sehete belay cae mohou Gasem dat na 
MUON oe Bete) fe) <i Mistni obchod nabi- 
zi patnact motorek ve trech tridach 
a Vv nejruznejsich cenovych relacieh 
(od dvou do Ctyriceti tisic dolara), Ty 
nejlepsi jsou rychie, s 
silnici a maji turbo, diky némuz do- 
stanete na kratkou dobu ze stroje 
absolutni maximum. $ dobrou mo- 
torkou budete své soupere snadno 
porazet. JENZE! Jakmile projedete 
Nat yAnt Peet en trati, Da a) 
REMMI CH ag meclerlcative ical 

s Cimz pochopitelne souvisi jak 


zlepseni 


skvéle sedi na 
























ru, zoufale vykriky 





doprava, frekvence zataras a Vyko- 


elmils mnost.. 
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Saya: TAA ee SacMelwieenetae) 
orafiku jsem jiz vychvalil. Zbyvai 
zvukove elekty a hudba. Rev moto 
aime) Zdeny' 


chodct a policejni houkacka je vse, 


co v Road Rash uslysite. Ae Ol 


vsechny zvuky ve vynikajici eens, 
nehledé k tomu, ze dolby surround 


Vam dava skutecnou iluzi akusticke- - 


ho prostoru. Z cedécka hraje po ce- 
lou dobu rockova hudba, ktera se 

k motorkovym zavodum vyborné 
hodi {ona pro toto prostiedi dokon- 


ce primo zkomponovana). Pokud 


budete zrovna v nékterém z menu 
a chvili pockate, uvidite k pisnickam 
i kompletni videoklipy. 
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co jsem mezi zabavnymi Sienna = 
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ep entcrd Lace B care) ere BL Te ate cae : 
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v¥ch motorkovych zavodech... es oF 


POZOR! V manualu varuii, abyste 
to nikdy nezkouseli ve skutecnost. 
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EXCALIBUR SH OP 


NO, NEISEM SleseeVeNNpsia\re Ves URC JE 
VVEIODNE KOUPIT SI HRU SE SLEVOU UPEIRIMIN 
Games WORLD 


SOmMoa ron O44 


rag 


7 dnia 7 noel 





Seznamte se s nejlepsi Ceskou 
hrou na pocitacé PC! Stante se 
soukromym detektivem Vencou 
Zahybem a ,,postarejte“ se na 
tyden o jeho sedm dcer. Hra je 
zanru lechtiva komedie, proto je doporucena starsim 15ti let. 
Oviada se pohodiné mySi, vSechny texty jsou v Cestiné (na Slo- 
vensku samozrejmé ve slovenstiné), obsahuje nékolik puvod- 
nich éeskych skladeb (od Sound Line a HMC). Soucasti do- 
davky jsou: 2 diskety se hrou, manual a barevna krabice. 


PC verze - 277,- Ké (minimalni konfigurace PC 386, 2 MB 
RAM, VGA, doporucéeny Sound Blaster, nebo D/A prevodnik). 
Tvurce Pterodon Software (Tajemstvi Osliho ostrova). 





Jak provéest objednavku? Staci nam zavolat nebo napsat a my posleme hru 
7 dni a7 noci postou na dobirku az k Vam domt. 
K cené hry se pripocitava postovne a balne. 


Cechy: 
VOCHOZKA TRADING, Dukelska 373, 
572 01 Policka, tel.: 0463/22 373 


Slovensko: 
RIKI, BOX 117, 814 99 Bratislava 1 
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Libovoiné sestavy dle prani. 


Motherboardy 


Montaz zdarma ! 


486 DX 40, Vesa LB 

486 DX 2-66, Vesa LB 

Pentium 60, véetné fadiée VLB IDE 
Pentium 90, véetné fadice VLB IDE 


plemo i}: Fe 
bc). 1 Be 
29.989,- 
Chole 


Zvukove karty 


Audio Excel 16, DSP procesor, stereo 3.490,- 
Sound Blaster PRO 3.439,- 
Sound Blaster 16 5.389.- 
Sound Blaster 16 ASP 7.178,- 


EXCALIBUR 38 


11.985,- 
Bho =i: 0 
montaz HD Amiga / PC 1 


Pameti SIMM 


iY |= 1.350,- 
4MB rela lare 
Simm PS/2, 72 pin. tel. 


Novell, Lantastic 
Kompletni siluzby vcetné projektu. 
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GAMES WORLD, 


S.R.O. 


VODIEKOVA 41 - PASAZ SVENOZOR 
110 OO PRAHA 1 
GZECH REPUBLIC 


CENA HRYANADEIOOO Ke 


peo os SLEW 100 Le 


SNA Clea, OD SOO Dey WOOO Ie 4 . SLEVN SOME 
CENA HRY DONSOO) KE ... .. aeeeSLEVA 25 Kc 
TENTO KURONDYSTRIHNETE 


I ODEVZDEINEWAPRODEINE PRI 
NAKUPU NEBOOZASLEETE FIRME 


GAMES 
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GAMES WiORED! SO 


UCASNE 


S OBIJEDNAVKOU NA ZASLANI 
ZBOZINADOBIRKU. SLEVY SE 
NESCINAUIEINA Tl) HRU 1 KUPON! 


PRO PREDPLATINEREMENSEEVAY DVOJNASOBNA, 
Crere NA STRANE 4 
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Blizzard 1220, 4MB 

Blizzard 1220, ri Mates Crt PAK) 


Blizzard TK Les me) |= MeO ara 


Externi CTE leh jednotka 


Radié IDE pro A500 externi 
evel (a IDE pro A500 interni 
Radié CD-ROM pro A1200 
Redukce Amiga-VGA monitor 
Koprocesory 

Videodigitizery 

Scanner 800 DPI !!! 

Alfa Scanner color, 256 tis. barev 
Mys Amiga 400 DPI (perfektni) 
Monitor PHILIPS 

Libovolné jiné prisluSenstvi 


Uzivatelska prirucka Il (420 str.) 
Amiga Profi + disketa 
Assembler 68000 + disketa 
Amiga a pevne disky 

Amos Basic + disketa 

GFA Basic + disketa 

age) 6e-1eL< 1g 

Amiga Hardware 


rozsahla nabidka pro dealery 
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4.490,- 
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8.868,- 
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erry disket s priklady pro Amos ee bom . 


10) ARK 


MITSUMI triple speed 
Tiskarny 

EPSON LQ 100 

Laser Star LS-5 


Hry shareware 


Velky vybér her pro PC a Amigu 


6.990,- 
pbc) 10s 


Pro Amigu i PC (5 - 8 ti.) 
Zemépis, Prirodopis, Déjepis 


a 199,- 


Zéruka 1 rok (Amiga 6 mésica) 
Dodavame | libovoinou jinou vypocetni 
techniku a prisiusenstvi. 


vyzadejte si kompletni cenik 





2.500,- 
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- Vesmir, obklopuje cely 
svet. Pri skoku do tohoto 
mista nasleduje smrt 








- Hory, prez né jen se 
znalosti Mountaineer 
(uci v Rivercity) 


- Spalena zemé, nachazi 
se jen v okoli Lavovych 
poli 





- Lavova pole, pri precho- 
du ubyvaji Hit Pointy 


- Lavovy kopec, prechod 
tohoto pole je bez nebez- 
peci 


- Dzungle, jeji prechod 
jen se znalosti Path finde- 
ra (uci ve Vertigu) 


- Brizy, tyto stromy je 
mozno pfrejit bez zvlast- 
nich znalosti 


Ee - Louka 


- Cesta, prechod bez ja- 
—— kychkoli zkuSenosti 








== |-Hlina 


- Poust, prechod tohoto 
pole skupinu silné vycer- 
pava 


- Oaza, vyskytuje se pou- 
ze na pousti, tam je moz- 
no spat 





|- Zimni les, prechod stej- 
~né jako Dzungle 


- Zimni krajina 


- Reka, preplavat jen se 
znalosti Swimmera (uci 
v Rivercity) 





- Hluboka voda, prepla- 
vat pouze s kouzlem 
Walk on water 





- AKtivator, 

v kazdém rohu 
sveta je jeden, 
aktivace nutna 
jen pro paty dil 


OoO-F-N ODA © O 








012345678 9 1011 12 13,141 


Jes TS Te ee a 2 3 4 = 6 78 ee ee 7 2 3 45 6 Jf 


Fg a 3 | 
“= | Te ee Poe Te Ll 

13 se PCat ne oe eee Tels ciate re es 
20s TT tT TT TTT TT TE Re, eal 
" fo nnn 


g 
8 pap pbb] | Tg 
7E Pooper eluate | | eens |e 
0M er ee aa ae fe eS ae ee tl 
6 sh ee a ee ee) eS eee ae 
4 ete apie eae een gle tk 

3 pea Sy Ee va 

2 

1 

0 

15 


IS OPS SE [Tae pa — 
- soap SEE EEE 
40 mp LORS (Eola | a eeepc Crae PPS 4 

ie i oa sis at 


13 
12, 

ne 

10 

9 

g | [ 
7Ee ede eden (Sp cbeiror ga | oes Pee 
6 be: TET re 
5b sn peer Pv ihe 

‘i ie 

3 

7 

1 

0 | 

15 PP TT ELT tt i , pee ee eee 

14 OL mp Pit : | | Pe 

13 opp fapentdn oe It Peet Et tes 

12 Pt Pe EE. 

11 

10 

9 

e | |) eee Pb Tol Et 

7 me tiltliitrltrttt eee es. eee 
& ee TTT TT TT ey EE | | eT EL tbe 

5 | SARE eae | | 

4 a 

3 

2 

1 

0 

15 

14 




















Pokud obejdete vsechny skritky Rocnich obdo- 
bi, dostanete 150 000 experienci. Skritkové Vam 
zadaji cely ukol od zacatku, ale zkuSenosti do- 
stanete jen po prvnim kole. Po kazdém obejiti 
skritki se postavam upravi jakékoli nesrovna- 
losti ve véku. Napr. pokud jste v castle Basenji 
precetli scroll of aging, ktera pridava postave 5 
let véku, po obejiti skritk0 se vék upravi do pu- 
vodni podoby. 


Ochranna kouzla jsou dvojiho druhu - dilci 
a komplexni. Dilci je Protection from Elements, 
ktera chrani vzdy jen pred jednim druhem uto- 


123465 6 i 


ku a to pred elektrikou, chladem, ohnem a je- 
dem. Je silnéjsi nez komplexni ochrana, ale trva 
déle jeji celkové zapnuti. Je dobré chranit se 
jednim druhem ochrany, pokud jdete do nebez- 
pecné zemé (napr. v ledové zemi se chranit 
pred chladem atd.). Je dobré chranit se proti 
soupertum, pokud bojuji kouzelnymi zbranémi 
(uvedeno v radce Nepratele). 


Mraky: 

Mracna a mracné svéty jsou pokracovanim 
kazdé véze. Pokazdé si musite zapnout levitaci 
a sledovat pozorné ¢as, protoze zacatkem kaz- 
dého dne se levitace (a i kazdé jiné kouzlo) vypi- 
na. Potom nasleduje rychly let bez padaku. 
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Levely: 

Ve hre Ize dosahnout pouze 20. levelu, penize 
pro trénink se zvySuji s kazdym levelem. Jsou 
zde dvé mista, kde Ize dosahnout umeélého sta- 
lého zvyseni levelu: socha v Golem Dungeon 
a studna v Shangri-la. Obé mista pridavaji per- 
manentné jeden level. Doporucuji pouzit tato 
mista az nakonec po natrénovani 20. levelu. 


Studny ve méstech: 

Studny se vzdy aktivuji az po splnéni ukolu ve 
mésté. Predtim je nebezpecné z nich pit. Pokud 
jsou ve mésté dvé studny, jedna je falesna a do- 
porucuji pouzit Day of Sorcery. Hlavy na ramu 
odkyvaji dobrou nebo spatnou volbu. 


ean) 15 - Pyramida, slouzi k pre- 
|| 14 pravé mezi Ctvrtym a pa- 
1] 13 tym dilem hry 
(jen pokud jsou nainstalo- 
yl vany spolecné 


S H - Véz (Tower), ke kazdeé je 

‘ potreba najit specialni 
le klic. Na véz v poslednim 
15 patre navazuji mracna 
14 (clouds), ktera je mozno 

3 projit s kouzlem Levitati- 

2 on 

1 

0 


. -Podzemni kobka 

gts (Tomb), ke kazdé je treba 
‘4 specialni Kamen Otevre- 
ni (Stone) 


== - Dum, (Outpost, camp), 
ziji v ném bud lidé, nebo 
zrudy (v tom pripade je 
za zniceni odmeéna) 


ry - Fontana (fountain), jeji 
vody dodavaji po napiti 
zazracné schopnosti 


- Stan, vzdy v nem bydli 
lidé, zadavaji ukoly 


‘Fy - Chram (Shrine), podob- 
né jako studna dodava 

41 vyssi ochranu, zvetsuje 

140 odolnosti (resistence) 


%-. - Sfinga (sfinx), jsou jen 
dvé (na pouSsti), druha je 
jen pro paty dil 


9 
| 8 hay - Studna (well), funguje 
a 7 stejné jako fontana 
6 
5 ws. - Provoz, bydli v ném lidé, 
: zadavaji ukoly 
: ; &, - Stola (Mine), v nékte- 
a rych bydli Dwarfoveé (tam 
45 se da tézit zlato), v jinych 
4 Orcové - za jejich zniceni 
i3 je odmeéena 
2 
1 wee - Hrad (castle), jsou jen 
0 tri, v jednom sidli kral, 
2 v druhém vikodlaci, treti 
6 se 
: da koupit 
5 
| 4 
13 
2 
1 





oo ae 





Teleportovaci systémy: 

Zrcadla pro prepravu jsou v kazdém meste 
s vyjimkou Shangrila. Nejsou v zadném hradu. 
Pro alternativni prepravu je zde kouzlo Town 
Portal a Lloyds Beacon. Pri prvnim presunu do 
jistého mista vas zrcadlo prepravi vzdy, podru- 
hé musite jit pésky (to plati jen pro véze a tom- 
by). 


Membership: 

Membership neboli Clenstvi je v kazdém meste. 
Zapsani se je nutné, pokud chcete v mesteé na- 
kupovat kouzla (Clenstvi urcitého mésta se zapi- 
se do Awards). 


Souradnice: 
Mapa je tvorena siti souradnic o velikosti 16 
x 16 poli na jeden Ctverec, pricemz vychozim 
bodem je 0,0 vlevo dole. 

Mapa pro mésta (souradnice v navodu) jsou 
az na vyjimky stanovovany pro vchod do urcité 
mistnosti. 


Citverec: Al 
Nepratelé - Sand Worm, Sand Golem (5 gemu 
za zabitti) 

levy horni roh - aktivator 

4, 12- Waters of Great Power - studna pridava 
250 Hit Pointu 

7,6 - Shrine of Energy - chram pridava 50 
energy resistance 

11,5 - Stan Arie the Apprentice - zada ukol do- 
nést z Castle Basenji (A1,8.8) Scroll of Insight, 
za doneseni odména: 750 000 Experience, Jewe- 
led amulet of the Northern Sfing (B1, 12.8) 

8, 8 .- Gastle Basenji: nepratelé - Werewolf 
(zpusobi Disease), Wizard (250 goldt, 25 gemu), 
Cult Leader (450 goldt,30 gemu) V hale : Scroll 
of Electricity - da 5 000 exp, 10 elec. 
resistance,zvySi vek 0 3 

- Fire 

- Magic 

(Kazda listina da experience a prida vék. To- 
ho se lze zbavit tak, ze postupné obejdete vsech- 
ny Druidy roénich obdobi.) Poklad: 20 000 gol 
du, 1 000 gemt. Heslo do druhého patra: 
THERE WOLF. Podzemni kobky: osvobodit lidi - 
10 000 exper., 3. patro - uprostred Scroll of In- 
sight 


Civerec A2: 


Zacatek pousté, spat je mozno pouze v oazach. 

Nepratelé: Sand Worm, Sand Golem (5 ge- 
mu), Giant Scorpion 

11, 9 - Sfinga (vstup pouze pri spojeni s patym 
dilem hry - Darkside of Xeen). 

6, 13 - Vuz Saula the Praymastera - nauci Pray 
za 10 000 goldu. 


Cwerec AS: 


Ledova zemé, spat jen mimo led. 

Nepratelé: Cyclop (1 300 g, 5 ge, zpusobuji 
confused - vyspat se), Ninja (50 g, nejlépe Light- 
ning bolt), Snow beast (nejlépe Fantastic Free- 
ze) 

3, 14 - Fountain of Great Protection - dava 30 
Armor class 

15, 12 - Kai Wu the Monk - zada ukol znicit 
Ninji (dojit k Pagodé ): odmeéna 75 000 exp., na- 
plni batohy jidlem 

15, 6 - Pagoda - po vymlaceni Ninju se tam 
Mnich nastéhuje 

10, 0- Glom the Gnome King - zada ukol znicit 
Cyclopy (na A4, 10, 8), odména : 100 000 exp., 

6, 1 - Winter Druid - jeden ze ¢tyr Druidu roc- 
nich obdobi 

8, 14 - Barbarians camp - za zniceni 25 000 
exp. 

5, 8 - Pyramida - slouzi k teleportaci mezi Ctvr- 
tym a patym dilem hry 
32 


4,6- Winterkill 

Rozloha : 14 x 14 poli 

8, 13 - Random the Mayor: zada ukol znicit du- 
chy: odména 500 000 exp., titul . 

Duchové: 3 vlny - 1. Spirit bones, 2. Polter foul, 
3. Ghost rider 

Pravidla na niceni duchu: 1. Znicit vsechnydu- 
chy (pozor na tajné mistnosti! duchy znici ma- 
gicka zbran, gemové kouzlo nebo nejlépe lahev 
Potion of holy words) 

2. Zazvonit na jizni zvon 

3. Navstivit Randoma (8, 13) 

4. Opakovat dokud neznicite vSechny viny 

3, 8 - Casper the Guildmaster - Membership 
(clenstvi) za 1 000 g, 

7,5-Mindmeld Guild (kouzelnictvi) 

Studna: aktivuje se po dvojitém zazvonéni na 
oba severni gongy: dava 50 Might 


Ctverec AA: 
Nepyatelé: Cyclop (1 300 g, 5 ge, kouzli confu- 
sed - vyspat se) 

3, 3- Waters of Great Magic - fontana pridava 
250 Spell pointu 

10, 8 - Cyclops outpost - znicit, odména u Glo- 
ma na A3, 10.0 

12, 14 - Shrine of cold - chram pridava 50 cold 
resistence - vlevo dole aktivator 


Ctverec B1: 
Stred pousté, Nepratelé: Giant scorpion, Sand 
Worm, Sand Golem 

12, 8 - Northern Sfing 

Nepratelé - vsechny druhy golemu, Mummy 

Bonusy - gemové krapniky (1. patro - za 100 
ge. - Sestkrat) 

Knihy: Alchemi - uci kouzlo Item to Gold, Sun - 
uci Starburst, Heavens - uci Divine Interventio- 
nal 

Kreslo pro Thievera - 500 000 exp. 

Heslo do druhého patra: GOLUX 

Il. patro - Bonusy: gemové krapniky (za 300 
ge. - Sestkrat) 

Kresla pro: Dwarfa, Orca, Gnoma, Humana - 
kazdé 500 000 exp. + titul 


Ctverec B2: 
Nepratelé: Giant scorpion, Sand Worm, Barba- 
rian (25 goldu) 

1, 10 - Summer Druid - jeden ze ¢tyr Druidu 
rocnich obdobi 

12, 4- Warzone - tomb pro nacvik boje s prise- 
rami od levelu 1 - 10, pri poctu priser 1 - 20 

|v této oblasti bohové zakazuji nahravani (sa- 
ve i load) ! Vitézstvi se zapisuji, po vyhre jste au- 
tomaticky dopraveni do Vertiga 


Ctverec B3: 

Nepratelé: Evil Archer (300 g, 10 ge., kouzli elek- 
trinou - zapnout Protection from Element - elec- 
tric.), Ice Troll (nutné porazit v jednom kole, ji- 
nak si obnovi hit pointy) 

Ninja (50 g) 

9, 6 - Halon the Efficient - zada ukol donést la- 
vovy kamen (molten lava - E2,7.11), odména 150 
000 exp., Widget 

6, 3 - Thick Bark the Civilized - mluvici strom - 
zada ukol znicit Ice Troly (camp na B4,2.7) od- 
ména 75 000 exp., nauci kouzlo Super Shelter 

15, 4 - Well of intellect - studna pridava 50 inte- 
ligenci 

0, 3 - Well of accuracy - studna pridava 50 
presnosti 

11, 0 - Tower (véz) - vstup pouze pri spojeni 
s patym dilem 
Ctverec B4: 

Nepratelé: Evil Archer, Ice Troll 

2, 15 - Cave of Illusion - v této jeskyni je mozno 

si za gemy podstatné vylepsit vlastnosti skupi- 





ny. Celkové je vSak potreba Castka vice nez 
1300 gemu. 

Water Golem (5 gemu za zniceni) 

1. level: lebky uci za 10 gemu (Might, Int., Per., 
Luck, Accy., End., Spd. - vSe 2x),o 2 

2. level: uci za 20 gemu, zvySuji vlastnosti o 3 

3. level: uGi za 50 gemu, zvySuji vlastnosti o 5 

4. level: uci za 200 gemu, zvySuji vlastnosti 
o 10, za Castku 300 gemu prodaji Enchant key to 
Tower of High Magic 

Na pozici 14,13 je zatka: po vytazeni (NUTNA 
sila vySSi nez 50) se vypusti voda a je mozny pri- 
stup k pokladtum v podlaznich dvirkach. 

Guardian (5 ge.) Poklady: level 4 - 8.0, 11.3, 15.0 
(pouzivat kouzlo Teleport) 

level 3 - 8.2, 

level 2 - 2.1, tajna lebka MIGHT 3.14 

level 1 - 11.8 

2, 7 - Trolls lair - za zniceni 20 000 exp., 5 000 
goldu 

10, 12 - Evil Archers camp - za zniceni 20 000 
exp., 3 000 goldu, 50 ge. 

11,9- Golem Dungeon 

- kli¢ je Golem Stone of Admittance 

- Stone golem (8 ge.), Wooden golem (5 ge.), 
Iron golem (10 ge.), Diamant golem 

(20 gemut - nejspise nejtézsi chodici prisera - 
dobra jakakoli ochrana + studny ) 

- KINGS MEGAKREDITS - celkovy pocet 14 

-u Wooden gol. - osekat vétve pakama, tele- 
portem vyskoCit, u Stone gol. - stisknout tlacitka 
tak, aby na zemi lezelo 6 lavovych kamenu (po- 
zice butonu zleva dole - Zap., vyp., vyp.), u lron 
gol. - horni rada pak: 1.zap., 2.zap., 3.vyp., spod- 
ni rada: vSechny zap. 


- - paka na 19, 25 -zapnout a Slapnout na tele- 


port v mistnosti - ! vyroji se vSichni golemove 
naraz | 

- ,sileny“ teleport na 28, 25 - all na zacatek 

- dalsi teleport: mistnost s Diamantovyma go- 
lemama 

- pres dalsi teleport na konecnou - zase vsich- 
ni golemove ve dvou vinach 

- poklad v truhle: 3 000 gemu 

- dotyk na sochu: titul, 1 level bezplatné navic 
vsem, teleport na zacatek 

14, 13 - HOLY BOOK Of ELEVKIND (na C2, 
3.8) 


Ctverec C1: 


Nepratelé: Giant scorpion, Sand Worm, Gargo- 
yle (kouzli Sleep - zasazeny usne - probere ho 
kouzlo Awaken) 

15, 11- Gargoyles chest - pokladnice, naleznete 
SCARAB Of IMAGING 

2, 4 - Well of Endurance - studna prida 50 en- 
durance 


Ctverec C2: 


Nepratelé: Ogre, Barbarian (25 g), Jouster (2 
000g, nejlépe zmrazit kouzlem), Giant Scorpion 

9, 1 - Captain Nystor - zada ukol znicit Ogry 
(outpost na C2, 5.0), odména: 40 000 exp., 

20 000 goldu. 

10, 6 - Carlawna the Cleric - zada ukol vratit 
SCARAB Of IMAGING od gargoylu (C1, 15.11), 
odména: 75 000 exp, kazdého nauci Moon Ray 

15, 9 - Autum Druid - Podzimni skritek, jeden 
ze Ctyr Druidt rocnich obdobi 

8, 11 - Falagar the Wizard - zada ukol donest 
Crystals of Piezoelectricity (V ASP v mistnosti 
s Transformatorem na 8, 11), odména: 75 000 
exp., uci Megavolty 

1,8- Barbarian camp - za zniceni 25 000 exp, 

10,11 - Pyramida - slouzi k prepravé mezi Ctvr- 
tym a patym dilem hry 

9,15 - ASP 

- Rozloha: 14 x 14 poli 

- Nepratelé: Snake Man (hadi muz,100 g),Gu- 
ardian ASP (had, znicit Dancing swordem k do- 
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stani v kouzelnictvi) 

- Studna - pridava Hit Pointy 

- Snake oil (5, 1) - Adam the Town Resident: za- 
da o zachranu mésta 

- Scale House (5, 3) - Eve the T.R.: poradi znicit 
Transformer 

- ASP Guild (5, 5) - Kouzelnictvi 

- Travel Pit (11, 3) - prepravni zrcadlo 

- Sarah Slither the Guildmaster (6, 8) - clenstvi 
za 500 goldu 

- Pres pisecné namésti se musite prenest po- 
moci JUMPu, levitace nestaci. Rada na pedesta- 
lech: Koule na namésti nastavit dotekem tak, 
aby vlevo dole ztstala Cervena, vlevo nahore 
modra, vpravo nahore Cervena a vpravo dole 
modra. Pak je mozno znicit transformator. 

- Transformer (8, 14) - za zniceni 50 000 exp., 

- CRYSTALS Of PIEZOELEC. (8, 11) 


Ctverec C3: 


Nepratelé: Killer Sprite (Confused - oCarovani - 
spravi pouze v chramu, 6 ge.), Evil Ranger (500 
g, 5 ge, Poisoned - kouzlo Cure Poison) 

12, 13 - Medin the Fisherman - zada ukol zabit 
Water Dragony (na jezere jsou jen tri, kouzli 
mrazem), odména: 100 000 exp. + nahodna 
zbran ci brneéni 

15, 10 - Olympian Fountain - fontana pridava 
10 Might, End, Spd, Accy naraz 

3, 8 - Tito the Elf Priest - zada ukol nalézt HO- 
LY BOOK Of ELEVKIND (B4, 14.13), odmeéna: 60 
000 exp, 25 000 goldtu 

10, 6 - Pyramida - pro teleportaci mezi 4. a 5. 
dilem hry ee 

14, 5 - Danulf the Faery King - zada ukol najit 
WAND Of FAERY MAGIC (D4, 8.14), odména : 
45 000 exp., 25 000 goldu 

0, 0 - Well of Personality - studna pridava 50 
Per. . . 
15, 0 - Shrine of Magic -.chram pridava odl- 
nost proti Magiio 50 — 

11, 7- RIVERCITY f 

- Rozloha: 30 x 30 poli 

- Nepratelé: Insane Beger (zebraci, 1 g), Rob- 
ber (200 g), Robber boss (400 g), Sorceress 
(kouzli ohném, 1 g, 15 ge), Yang Knight + Capta- 
in Yang (1 200 g) 

- Studny: u zebraku - INSANE, na namesti - 
100 spell pointu 

- Street Fighting (12, 12) - trenuje skupinu az 
do 15. levelu 

- Pray N Pay (13, 21) - kostel, Donatio za 25 gol- 
du 

-Captain Nystor (16, 23) - pujci lodku za 100 g 

- Darlene the Swimmer (19, 23) - nauci plavat 
za 100 g 

- Barok the Sorcerer (25, 20) - zada ukol vratit 
MAGICAL PEDANT (Riverc., 1.20), odmena: 80 
000 exp, uci Enchant Item Spell 

- Martin the Mountaineer (30, 30) - uci horole- 
zectvi za 5 000 g 

- Magneto the Navigator (22, 30) - uci navigaci 
za 2 000 g 

- Witchs Cauldron (7, 28) - kouzelnictvi 

- Vatawna the Guildmaster (25, 27) - members- 
hip (¢lenstvi) za 500 g 

- Bulls Tavern (19, 16) - hostinec, jidlo na 20 dni 
za 50 g, u stolu se dozvis o Warzone 

- Arnolds Gym (28, 1) - télocvicna, uci Bodybu- 
ilder za 1 000 g 

- Martial Training (28, 3) - uci Armmaster za 
300 g 

- Lindons Temps (28, 6) - zaplati za tyden pra- 
ce 100 g 

- Rivercity Smithing (19, 9) - mistni kovar 

- Bank (18, 3) - banka 

- poklady mésta: poklad zebraku - v kazdeé tru- 
hle je 1 g a 1 ge, poklad Carodéjek - 800 goldu, 
Baroks Magical Pedant, 5000 g, 200 ge, poklad 
robberu - 5000 g, 100 ge, PRICESS ROXANAS 
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TIARA (do Burlocku), 1 000 g, poklad rytirt - 5 
000 g, 100 ge, 50 000 goldu 


Ctverec C4: 
Nepratelé: Evil Ranger, Killer Sprite, Swamp 
Thing, Mouchy 

6, 15- Tower of High Magic 

- 1. patro: Flying Feet, Brew - Electricity, Cold, - 
zZvySuji resistenci o 10 

-pozor na zelena pole! Berou spell pointy. 

- 2. patro: 2 truhly, Brew - Fire, Poison, cold, 
Electricity 

- Sorcerer (360 g, 40 ge) 

- 3. patro: 2x Poison brew, Energy 

- Sorcerer, Fire Dragon (kazdého draka oka- 
mzité zabije Scroll of Implosion) - 4. patro: Mys- 
teries of Light - nauci kouzlo Prismatic Light, 
Art of Magic - nauCéi Prestidigitation Skill 

KEY TO DARZOGS TOWER 

- High Magic Clouds (mraéna) - Clouds Golem 
(10 ge), Bubny (25.28, 16.10, 17.24, 4.21) 

11, 12 - New Castle 

- koupit od obchodnika za 50 000 goldu - dosta- 
nete kli¢c Deed To Newcastle 

- pri prvnim vstupu najdete kli¢ Stone of 
a Thousand Terrors (na C4,6.6) 

- pri druhém vstupu Golem Stone of Admitan- 
ce (na B4, 11.9) 

- postaveni kazdého patra se musi zaplatit 
Kings Megacreditama (viz Burlock) 

- Wooden Golem (5 ge), prolézt vSechny zebri- 
ky dolt 

- Tréning do 20 levelu, Banka, Chram (Donatio 
za 25 g), v sudech jidlo na 20 dni 

-heslo do podzemi: LABORATORY 

- kobky: sbirat Potion of the Gods (pri boji do- 
da vSem zpatky zelenou, i kdyz jsou mrtvi) - cel- 
kem Ctyri 

- 7, 4: XEEN SLAYER SWORD (jen s nim se da 
zabit lord Xeen) 

- studna - dodava 20 Armor class 

6, 6- Tomb of Thousand Terrors 

- White tomb juice: 5 Luck, Yellow: Accy, Blue: 
Per. Orange: Intel., Purple: Spd, Green: End, 
Red: Might 

- Ghoul, Tomb Terror (i v truhlach), Tomb gu- 
ard (kouzli magii) 

- teleport na 3, 5 prenasi mezi Terrory, telep. 
na 9,8a17,8a1,30 na zacatek 

- Stocks: 5 000 exper. (pouze pro prvniho,kdo 
se dotkne) 

1, 11 - Evil Ranger Camp - za zniceni 10 000 
exp., 


Ctverec D1: 

Nepratelé: Lava Golem (10 ge.), Acidic Dragon 
10, 5 - Tower, véz pouze pri spojeni s patym di- 

lem hry 


Ctverec D2: 
Nepratelé: Jouster (rytir, 2 000 g, zmrazit kouz- 
lem) 

9, 9 - Dwarf Mines level 5 (D.M. popsany dale 
souhrnné) 

3, 8- Well of Might - studna pridava 50 Might 

14, 2 - Joe Merchant - uci Merchant skill za 6 
000 g. 

8, 2 - Castle Burlock 

- Mad Foul (Blaznivi SaSci - zpusobuji INSA- 
NE), CastleGuard (40 g) + Kings Guard (100 g) - 
objevi se po vyloupeni statni pokladny) 

- donést Princess Roxanas Tiara (West Tower 
3. level, 2.1) - odména 200 000 exp., 12 325 g., 192 
ge. (pokud jej mate pri prvni navsteve, kliknéte 
na postel 2x) 

- East Tower - kobky: Black liquid pridava 10 
Might, souperi: Mad Foul, Castle Guard, Ice 
Troll, Fiery Dragon (nejlépe Implosion) 

- 2, 7: Master Builder - kralovsky stavitel, po- 
stavi patra NEWCASTLU za 5 Kings Megacre- 


ditt 

- 1, 4: Artemius the Kings Advisor, chce osvo- 
bodit Crodaz Darzogs Tower, pak da Excavati- 
on Permit (pravo vlastnit hrad a kobky) 

- Throne room: knihy - Astrologie, Linquist (za- 
pise se do skills, pokud jsi linquista, dokazes 
roziustit jakykoli napis, i na sochach) 

- po schodech nahoru: Royal bedroom - pokla- 
dy: 200 ge, 43 000 g. 

Ctverec D3: 
Nepratelé: Water Dragon (pouze 3, kouzli mra- 
zem), Killer Sprite 

3, 1 - Cave full of Blue Speckled Eggs - za zni- 
ceni 10 000 exp. 

10, 12 - Captain Nystor - pujcuje lodku za 100 


g, 

15, 4 - Shrine of Electricity - chram pridava 50 
resistenci 

12, 8 - Ligono the Spirit - hleda skull (na D4: 2, 
1), odména: 40 000 exp., kazdému Recharge 
Item Spell 

8, 9 - Sages Fountain - fontana pridava 10 inte- 
lekt a personalitu 

4, 13 - Darzogs Tower 

- 1. patro: Carnage Hand (10 ge), zelené pole 
bere spely,poklopy - 1 000 g. Nechodit prostred- 
kem bez Day of protection (plati i pro ostatni 
patra) 

- 2. patro: Darzog Clone (kouzli elektrikou), ze- 
lena poleteleportuji do 1. patra, Book of Speed - 
20 speed, Personality, Endurance, Intellect, 
Might, Accuracy 

Chest: 5 000 g, 500 ge, 50 000 g, 

- 3. patro: Darzog (50 ge, pozor! Dokaze udeélat 
ze soupere kamen! - od¢aruje Stone to Flesh), 
po otevreni truhel nasleduje SMRT 

- 4. patro: 4, 6 - Crodo (Ize i Teleportem), 1 000 
000 exp., poklad: 5 000 g, 100 ge 

Darzogs Clouds (mracna) 

- skokem z pole oznaceného jako Xeen 9 N se 
dostanete na Xeenova mracna a k jeho hradu 
(skocite teleportem o 9 poli na sever). 


Ctverec D4: 
Nepratelé: Stingers (mouchy, zpusobuji Weak - 
vyspat se), Swamp Thing (tuhy strom, dlouho 
vydrzi, ale moc neublizi), Zombie, Skeleton 

15, 15 - Celie, pokud nemate skill Pathfinder, 
doporucuji skakat z vody na 13, 15, zpatky do 
vody z D3, 15.0, 5 000 exp., zajit za Derekem na 
F3, 4.5 

14, 8 - Pyramida - pro teleportaci mezi 4. a 5. 
dilem 

13,5 - NIGHTSHADOW 

- rozloha 14 x 14 poli, nepratelé: Bad Queen, 
Gnome Vampire (Frost Biting nebo Freeze) 

- Na stromech rostou Gemy 

- Coffin - truhly: 999 g., 

- 5, 1: Treasure Trove: upiri, 3 truhly 

- 4, 4: Gnome Home: upiri domov 

- 14, 11: Count Du Monay The Guildmaster - 
Clenstvi za 250 g. 

- 12, 8: Moon Guild - kouzelnictvi 

- Count Draco - rakev: pro otevreni je treba 
nastavit slunecni hodiny na 9 hod., pockat na 
noc a otevrit rakev, vypnou se spely, 50 000 exp., 
99 999 g. 

- studna: pridava 10 levelu docasné 

8, 14 - Wand of Faery Magic (donést na 
C3,14.5) 

2, 1 - Ligonos Missing Skull (donést na D3,12.8) 

12, 3 - Mirabeth the Mermaind - donést Elixir 
z Jak Stone (da kli¢ Jak Stone Of Opening na 
F4: 4, 4), 250 000 exp., + 5 personality vSsem 


Ctverec E1: 
Nepratelé: Lava Golem, Acidic Dragon 
14, 12 - Cave of Dragon 
-na krizovatkach draci pokladnicky - preska- 








kovat teleportem 

-na naméstich draci: Frost Dragon (Xeens pet 
-kouzli mrazem), Fire Dragon 

- poklady: 13 pokladt 25 000 g a 500 ge, 

- knihy dracich uméni: na prvni nutna inteli- 
gence vice nez 50, na posled. pres 150 

- Dragon King (draci kral) - nepusobi na nej 
zadna magie, doporucuji napit se ze studny na 
accuracy + 50, ochrany 

15, 2- Cave of Volcano 

- Devil (kouzli mrazem), 
ohném) 

- poklad z truhel: pouze v levé zadni truhle (90 
000 g, 666 ge), ostatni exploduji 

-v prvnim patre skoCit z policka 14, 9 telepor- 
tem o 5 poli na zapad - 3 demoni, za zniceni leb- 
ky 250 000 exp. 

- level 2: paky vytvori prechod pres lavu 

- sestup dolu: tajné mésto SHANGRI-LA 

- lze se do néj prenést i zrcadlem, aniz byste 
ho predtim objevili 

- studna pridava + 1 level vsem (permanentne) 

- 15, 3: chram, donatio za 100 g, 

- 14, 8: kovar 

- 14, 13: hospoda, jidlo na 40 dni za 100 g, je 
dobré zeptat se lidi 

- 0, 3: ve mésté se daji naucit naraz vSechny 
skilly za 100 000 g, nedoporucuji, nauci 16 dis- 
ciplin,kkteré muzete ziskat venku, ale jen jednu 
novou (Targeter) 

-0, 11: membership zadarmo 

- 0, 7: kouzelnictvi 

- ve mésté neni zrcadlo pro prenos, navrhuji 
nastavit si Lloyds Beacon 


Ctverec E2: 
Nepratelé: Hydra (jsou jen 4, pouzit Xeentiv 
me¢), Lava Golem 

3, 4- Well of Speed - studna pridava 50 speed 

13, 3 - Shrine of Fire - chram pridava 50 fire 
resis 

9, 2-Chata orct - 1 000 exp 

7, 11 - Ever hot Lava Rock - donést Hodinari 
na B3: 9, 6 

1, 1- Dwarf mines level 4 

9, 1- Dwarf mines level 3 


Ctverec E3: 


Nepratelé: Stingers (mouchy, kouzli elektrikou), 
Zombie, Skeleton 

14, 13 - Chata orcu - 1 000 exp., 200 g, 

11, 12 - Oslo the Observant - uci Spot Secret 
Doors za 500 g., (d& se naucit zadarmo v mi- 
nach) 

9, 14 - Elemental shrine - chram pridava 20 fi- 
re, elec., cold a poison resist. 

3, 14 - Spring Druid - jarni skritek, jeden ze 


Demon  (kouzli 


ctyr skritku Rocnich obdobi 
8, 6 - Waters of Magic - fontana pridava 25 
spelu 


3, 4 - podzemni kobky pro paty dil (vubec nej- 
rozsahlejsi podzemni bludisteé) 


Ctverec E4: “ 
Nepratelé: Skeleton, Zombie 

9, 14 - Horrible shrine to undead - za zniceni 5 
000 exp. 

5, 14 - Whistle bones - kosti, donést na F3: 9, 6 
Orothinovi, aktivuje sochy 

4,4-Temple of Yak (kli¢ da Mirabeth the Mir- 
maind na D4, 12.3) 

- Skeleton, Cleric of Yak (8 ge., kouzli elektri- 
kou), Yak priest (400 g, kouzli ohném), Yak lich [( 
v coffinech - 5 000 g, zabije je Holly words), Yak 
Master (2, 28) 

- Knihy: uci Light spell, Acid spray, Sparks, 
Hypnotize 

- Altar: 5 000 exp., Yak pool - nekoupat se (de- 
ath + exp.) 

-celkem 8 KINGS MEGACREDITS 
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_ ELIXIR OF RESTORATION (30, 25) - donést 
Mirabeth 


Ctverec F1: | 
Nepratelé: Lava Golem 

-v pravem hornim rohu aktivator - pouze pro 
propojeni 4. a 5. dilu hry 


Ctverec F2: 
Nepratelé: Orcové (10 g. - prasata) 

13, 3 - Orc pilage - 10 000 exp. 

12, 5 - Orc pilage - 10 000 exp., (prasaty nejhus- 
téji osidlena oblast) 


Ctverec F3: 
Nepratelé: Orcové (10 g), Giant toad (obri ropu- 
cha), Zombie, Skeleton, Snake 

7, 15- Dwarf mines level 2 

5, 13 - Dwarf mines level 1 - Souhrnné DWARF 
MINES: 

- Mad Dwarf (75 g, 2 ge - Shrapmetal, Energy 
Blast), Bat Giant (netopyri), Pavouci, Clan Ser- 
gant (120 g, 3 ge), Clan King (500 g, 10 ge, - doka- 
ze uspat skupinu - Awaken), Tiger mole (krtek) 

- Yellow liquid - Accuracy + 2 (vSe permanent- 
née) i 

- Blue - Personality +2 

- White - Luck +2 

- Red - Might +2 

- Orange - Intellect +2 

- Green - Endurance +2 

- Purple - Speed +2 

(tyto barvy plati pro jakykoli napoj, vzdy pri- 
davaji to samé) 

- Cestovni kody Dwarfut pro voziky: Mine 1-5, 
Alpha, Kappa, Theta, Omega 

- Poklad krale Dwarfu: 1 500 g, 100 ge 

10, 13 - VERTIGO 

-rozloha mésta: 30 x 30 poli 

- Nepratelé: Sliz, Kobylky (Doom Bug) 

- Studna - obnovuje Hit Pointy 

- 11, 16 - Mylos Maps - uci Cartography za 100 
Bw 

- 20, 10 - Gilberts Hexes - kouzelnictvi 

- 10, 8- Thylons Training - trenér do 10. levelu 

- 19, 17- Bank of Xeen - banka 

- 15, 21 - Simple Temple - chram, donatio za 10 
g 

- 6, 29 - Joes Storeroom - skladisté, jen sliz a ko- 
bylky + zprava o zbozi 

- 25, 11 - Jail - veznice, pokud se pokusite 
ukrast krychle u kovare a mate Spatného robe- 
ra, na rok si tady date oddych 

- 18, 4 - Lady Geraldines Tavern - hospoda, jid- 
lona5dniza log 

- 13, 4- Normans Ironworks - kovarna 

- 25, 26 - Rinaldo the Ranger - uci Pathfinding 
(dokazes prochazet dzungli) za 2 500 g 

- 11, 18 - nejdrive je tam Joe Merchant (odste- 
huje se do lesa), pak Out of business 

- 14, 5 - Gunther the Major - zada ukol osvobo- 
dit Vertigo (5 000 exp., 4 000 g, 50 ge) a Dwarf 
Mines (50 000 exp.) 

- 16, 11 - Vern the Guildman - membership za 
25 g. 

-na stromech v tomto milém mésté rostou PE- 
NIZE! : 

12, 12 - Fountain of Protection - fontana dava 5 
levelu armor class 

9, 11 - Myra the Herbalist - chce Pyrna root 
(koren pyrny -v lesiku na F4), za néj da 5 kusu 
Potion of Antidotes (Ize prodat u kovare za 150 
e | j 

8, 10 - Pyramida - slouzi pouze pri propojeni 
mezi 4. a 5. dilem hry k teleportaci 

4,5- Derek the Ranger - hleda Celii (na D4: 15, 
15), odmena 20 000 exp., 2 000 g 

0, 1 - Fountain of Ability - fontana pridava do- 
casné + 5 levelu 

7, 7- Waters of Power - fontana pridava 25 Hit 


Pointu 

14, 6 - Shrine of Poison - chram pridava 50 poi- 
son resis. 

12, 14- Chata orct - 1 000 exp. 

1, 7 - Whishing well - studna za jednu minci 
pridava 60 luck 

9, 6 - Orothin - hleda whistle pro sochy (na E4: 
5, 14) odména 15 000 exp., sochy potom uci Cure 
Poison (12, 8) a Cure Disease (12, 2) 


Ctverec F4: 
Nepratelé: Giant Toad, Snake, Skeleton, Zom- 
bie 

-na louce u lesa a v brizach roste Pyrna root 

9, 3 - Valia - zada ukol donést z Witchs Tower 
roh (Alacorn) jednorozci Falisté, da klic, odmé- 
na: 60 000 exp. 

10, 9 - Witchs Tower 

- Goblin (5 g), Witch (5 ge) 

- lebky uci za 1 gem a vice, CAGE - osvobodit 
lidi (5 000exp.), 

- heslo k tajnym dverim u lebky: ROSEBUD 
(tam je ALACORN) 

Witch Clouds (mracna) 

- Harpy 

- pouzivat Protec. from element - elec., sbirat 
drahokamy 

- Harpy nest: za zniceni 5 000 exp., (27.20, 
22.28, 4.27, 8.7 , 4.19) 

- Sochy (napisy na nich prectete pouze se zna- 
losti Linquist - uci v castle Burlock) (27.9, 27.25, 
3.25, 3.9) 

-v pravém dolnim rohu je aktivator pro spoje- 
ni 4. a 5. dilu hry 


CLOUDS OF XEEN (Mraéna Xeena) 


- dostanete se na né z Darzods Tower skokem 
o 9 poli z vyznaceného mista 

-Cloud Golem (10 ge), Roc (havrani-Xeenova 
osobni letka) 

- Roc nest: 5 000 exp. 
29.28,28.30, 30.30) 

- Stany: v nich dostanete klice ke Xeenovi 
(12.22 - Accy doll, 15.24 - Might, 11.25 - Enduran- 
ce, 14.26 - Speed, 12.29 - Xeenuv kli¢ - jen pokud 
mate vSechny ostatni) 


XEENS CASTLE 

- do hradu je mozno se dotat dvéma zpusoby: 
do zrcadla napisete Lord Xeen a to vas prenese 
primo pod palbu Xeena. Druhy zpusob je ziskat 
vsechny klice a dojit do Xeenova hradu. Dopo- 
rucuji pouzivat druhy zpusob. 

- pokud chcete zabit Xeena, musite mit Experi- 
mental Xeen slayer sword (najdete jej v podze- 
mi Newcastlu). Bez néj Xeena nezabijete, proto- 
ze je to pouze holovizorni projekce robota. 

- Xeenuv hrad, level 1: 

- Guard - roboti chranici Xeena 

14, 14 - Poison aktivator - udrzuje ochranu pa- 
ter pomoci jedu, za zniceni je 200 000 exp. 

1, 14- Cold aktivator - ledova ochrana 

level 2, 3: pouze Guardi 

level 4: Guard, Xeens pet (Frost dragon - staci 
Implosion), Xeen 

- veze: 12, 1 - Electricity aktivator 

3,1 - Fire aktivator 

- stred hradu: 11, 11 - aktivator obnovujici 
strazce 

- prepravu zajisti po zabiti Xeena zrcadlo, je- 
hoz nalezeni je hlavnim ukolem celé hry. Preje- 
me prijemné demo. 

Dodatek: pokud se Vam pri hre stane, ze se 
uzavrou urcita mésta a oblasti, zpusobil to nej- 
spise nekvalitni ovladac mysi (napr. TARGA 
MOUSE). 


(5.5, 28.27, 27.29, 


Tyto tajné informace byly sepsany mnou. 
Nazdar. 
(M.K. AnD M.T.) 
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Monitory pro 
Vase pocitace 


Pro Commodore Amigu a Atari Falcon se daji pouzit kromé klasickych RGB monitord i mo- 
nitory VGA, znamé z poCcitaci fady PC. Tyto monitory bohuzel nedokazi zobrazit nizsi rozli- 
Seni pocitace, ve kterém béha vétsina her i nékterych programut. Existuji vSak monitory, 


které dokazi oboji. Tyto monitory se automaticky prizpisobuji obrazovému signalu poCita- 


ce. Jednim z nich je: 
MICROVITEC 1438 


14 palcovy Multisync VGA monitor vhodny pro jakykoli poditaé. 
Monitor dokaze zobrazit vSechny jeho stardardni grafické mddy. 
Maximalni rozliSenf je 1024*768 prokladané (interlace) a 800*600 
neprokladané. Horizontalni frekvence 15 - 40 kHz a vertikalni 45 - 









90 Hz. Monitor splnuje nejprisnéjsi normu na vyzafovani Skodlivé- 
ho zarenf MPR II. 





Z RGB monitort, pouzitelnych pro Commodore Amiga, C64, Atari ST, Falcon, Jaguar, Atari 
XE, ale i videokameru a videorekordér Vam mtizeme nabidnout: 


PHILIPS CM 8833-II 


14 palcovy RGB monitor je urceny prevazné hractiim. Je ale vhodny i pro 
praci s videosignalem. Zobrazuje v obyGejném PAL/NTSC rozliSenf, maxi- 
malné 600*300. Vertikalni frekvence je 47 - 62 Hz a horizontalnf 15 kHz. V 
monitoru jsou zabudovany stereo reproduktory. Lze jej bez obtizi pripojit k 
pocitacim Commodore Amiga, Amiga CD 32, C64, Atari ST, Falcon, Jaguar, 
Atari XE, ale i k videokamefe a videorekordéru. Monitor ma brilantni obraz 
a dokonaly zvuk. 


Obzvlasté vyhodné ceny monitordé pri nakupu v kompletu s pocitacem: 


MICROVITEC 1438 + Atari Falcon 030/4 MB 42490,- sprx 









PHILIPS 8830-II + Atari Jaguar + hra 20990,- spp 
PHILIPS 8830-II + Amiga CD 32 + hra 16990,- spPx 
specializovany 
Gasopis pro Atari XE, ST, Nove hry: 
Falcon a Jaguar. Alien versus 
Prodej u nasich dealert. < 
O predplatném se infor- Predator, ray 
: mujte primo u nas na Club Drive, Sa ie 
Bay tel. 02/354979. Casumi Ninja aa . ee 
Pot ae JAGUAR +PHILIPS=DOKONALA PARBA! 





Pc sHOoOrP <J Maloobchod I 


j { dium, cates 
Viadislavova 24 (za OD Maj-KMART) Prodej na dobirku ha ceh 
Ikoobchod Chaloupeckého 1913 
110 00 Praha | a VEIKOODCHOG — 169 00 Praha 6 Strahov 
tel., fax: 02/24228640 (slevy pro obchodniky) tel.: 02/354979 fax: 02/521258 
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To jJsem teda 
gvéedavey! 


Nulté Gislo vyjde poéatkem prosince. 





Wm 








